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Skolverkets foreskrifter
om amnesplan for imnet digital design inom
vidareutbildning i form av ett fjdrde tekniskt ar;

beslutade den 18 april 2024.
Skolverket foreskriver foljande med stdod av 2 kap. 2 § forordningen

(2014:854) om vidareutbildning i form av ett fjédrde tekniskt &r och statsbi-
drag for sddan utbildning.

1§ Amnesplanen for amnet digital design finns i bilagan till dessa fore-

skrifter.

1. Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gdngen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

JOAKIM MALMSTROM
Eva Ekstedt Salzmann
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Utkom frén trycket
den 6 maj 2024
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Bilaga

Digital design

Amnet digital design handlar om kommunikation och minniskans upple-
velse av interaktion och samspel med digitala artefakter, system, tjanster och
marknadsforing. Digital design utgar fran forstaelse av ménniskans behov
och teknikens mojligheter i skapande av digitala 16sningar och malgrupps-
anpassade upplevelser. Amnet fir bara anordnas i vidareutbildning i form av
ett fjarde tekniskt ar i gymnasieskolan.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet digital design ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om hur digitalt designade upplevelser skapas och dr uppbyggda
for att mota anvindares behov och dnskemél. Undervisningen ska dven bi-
dra till att eleverna utvecklar forstdelse av hur digital design samspelar med
ménniska och samhélle pa olika sitt.

Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla formaga att ut-
forma maélgruppsanpassade digitala designprototyper. Eleverna ska ocksd
ges mojlighet att utveckla forméga att arbeta i projektform dér processens
olika delar behandlas, frdn datainsamling och anvindarstudier till projekt-
plan, skisser, konceptutveckling och prototyper for testning och utvardering.

Undervisningen ska stimulera elevernas nyfikenhet, innovationstinkande
och problemlésningsformaga. Pa sé vis ska eleverna ges mojlighet att ut-
veckla forméga att undersoka, visualisera, skapa, testa och utvédrdera design-
forslag. Undervisningen ska dven ge utrymme for diskussion om och reflek-
tion Over etiska fragor som géller digital design och hur den kan utformas
och anpassas for att méta olika anvandare.

Undervisningen i dmnet digital design ska ge eleverna forutsdttningar att
utveckla foljande:

— Kunskaper om digitalt designade anvandarupplevelser.
— Formaga att planera, genomfora och utvirdera digitala designprojekt.
— Formaga att utforma malgruppsanpassade designprototyper.

Nivéer i imnet digital design

Niva 1, 100 podng.
Niva 2, 100 podng, som bygger pd niva 1.



Niva 1, 100 poéing
Nivikod: DIGD100TX

Centralt innehall

Undervisningen i dmnet digital design pé niva 1 ska behandla f6ljande cen-
trala innehall:

ngltal design

Orientering i aktuella omrédden inom digital design, till exempel UI (user
interface), UX (user experience), interaktionsdesign, speldesign, tjanste-
design, grianssnittsdesign och digital marknadsforing.

Faktorer som skapar en god anvindarupplevelse.

Minniskans forutséttningar att tolka, forstd och interagera med digital
design.

Olika delar i den digitala designprocessen och dess verksamma yrkesrol-
ler.

Lagar och andra bestimmelser inom omradet.

Metoder

Metoder for att genomfora, tolka och utvirdera anvéndarstudier.
Projektmetodik for arbete inom digital design.

Tidsramar och samarbetsformer i digitala designprojekt.
Utviérdering av designprojektets resultat.

Visualisering

Digitala verktyg och program for att skapa digital design och prototyper.
Grafiska och digitala designprinciper for att skapa malgruppsanpassade
digitala upplevelser.

Verktyg och metoder for anvéndartester.

Niva 2, 100 poéing
Nivikod: DIGD200TX

Centralt innehall

Undervisningen i dmnet digital design pa niva 2 ska behandla foljande cen-
trala innehall:

Dlgltal design

Fordjupning i valt omrade inom digital design. Omréadets utveckling och
koppling till teknisk och héllbar utveckling, savil ekonomisk, som social
och miljomassig.

Analys och tillimpning av faktorer som skapar en god anvédndarupple-
velse inom valt fordjupningsomrade.

Samspel mellan olika aktdrer och yrkesroller inom valt fordjupnings-
omrade.

Lagar och andra bestdmmelser inom omradet.

Metoder

Tillimpning av metoder for att genomfora, tolka och utvérdera anvén-
darstudier inom valt férdjupningsomrade.
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— Projektering inom valt fordjupningsomrade samt kvalitetssakring i pro-
cessen.

— Ramar och begrinsningar i arbetet, diribland tidsramar och ekonomiska
begransningar och hur de kan paverka resultatet.

Visualisering

— Tillampning av digitala verktyg och program for att skapa digital design
och prototyper anpassade for valt fordjupningsomrade.

— Grafiska och digitala designprinciper anpassade till valt fordjupnings-
omrade.

— Anvéndartester inom valt fordjupningsomréde.

— Arbete inom och utformning av digital design inom valt f6rdjupnings-
omréde.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket skollagen (2010:800) foljer att ldraren vid
betygssittningen i ett &mne ska gora en sammantagen beddmning av elevens
kunskaper pé den aktuella nivén i dmnet i forhallande till de betygskriterier
som giller for dmnet som helhet och sétta det betyg som bist motsvarar
elevens kunskaper. Samtliga kriterier for betyget E ska dock vara uppfyllda
for att eleven ska kunna fa ett godként betyg.

Betyget E

Eleven resonerar om digitalt designade anvéndarupplevelser pa ett dvergri-
pande sitt.

Eleven planerar och genomfor digitala designprojekt pa ett strukturerat
sétt och gor enkla utvirderingar av digitala designprojekt.

Eleven utformar malgruppsanpassade digitala designprototyper med viss
skicklighet.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven resonerar om digitalt designade anvindarupplevelser pa ett utveck-
lat sitt.
Eleven planerar och genomfor digitala designprojekt pé ett vélstrukture-
rat sitt och gor véilgrundade utvirderingar av digitala designprojekt.
Eleven utformar malgruppsanpassade digitala designprototyper med god
skicklighet.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.



Betyget A

Eleven resonerar om digitalt designade anvindarupplevelser pa ett vilut-
vecklat och nyanserat sitt.

Eleven planerar och genomfor digitala designprojekt pa ett vilstrukture-
rat och effektivt sétt och gor vilgrundade och nyanserade utvirderingar
av digitala designprojekt.

Eleven utformar malgruppsanpassade digitala designprototyper med
mycket god skicklighet.
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