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Skolverkets foreskrifter

om amnesplan for imnet scenisk design i
gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 23 januari 2024.

Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasie-forord-
ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § férordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet scenisk design finns i bilagan till dessa fore-
skrifter.

1. Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gangen pa utbildning som pabérjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Eva Ekstedt Salzmann
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SKOLFS 2024:207

Bilaga

Scenisk design

Scenisk design handlar om teaterns olika sceniska komponenter sdsom sce-
nografi, rekvisita, kostym, mask, ljus, ljud och projektion. Amnet scenisk
design behandlar olika sceniska uttrycksmedel som tillsammans med skéde-
spelarens arbete skapar den sceniska berittelsen och en estetisk helhet.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet scenisk design ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om olika sceniska uttrycksmedels betydelse for helheten och far-
digheter i att arbeta med scenisk design. Centralt i all teater dr gestaltning
och kommunikation. Genom undervisningen ska eleverna darfor ges mojlig-
het att utveckla formaga att gestalta med olika sceniska uttrycksmedel och
medvetet kommunicera med sin publik. Undervisningen ska dven ge elever-
na mojlighet att utveckla forstaelse av hur teaterns tre hornpelare beréttel-
sen, beréttaren och rummet samverkar. Dessutom ska eleverna ges mdjlighet
att utveckla kunskaper om arbetsmiljo och sédkerhet i verkstad och pa scen.

Undervisning ska ge eleverna mojlighet att genom sina kunskaper om och
fardigheter i teaterdmnen aktivt bidra till ett rikt kulturliv i samhéllet. Ge-
nom undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla ansvarskinsla,
initiativforméga och lyhordhet. Undervisningen ska ocksé betona en jim-
stédlld och inkluderande arbetsmiljé med utgédngspunkt i tillit, samtycke och
trygghet. Undervisningen ska utgd fran elevernas kreativitet och stimulera
konstnérligt skapande och berdttande. I undervisningen ska eleverna ges
mojlighet att med anvédndning av omradets begrepp diskutera hur scenisk
design kan forstirka berittelsens budskap och teaterns mojlighet att beréra
och péaverka ménniskor. Genom det gestaltande arbetet ska eleverna ges
mojlighet att enskilt och tillsammans med andra reflektera dver sitt eget och
gruppens skapande.

Undervisningen ska varva praktiska moment med teoretiska och ge elev-
erna mojlighet att uppleva, tolka och analysera sceniska gestaltningar, med
fokus pé scenisk design.

Undervisningen i dmnet scenisk design ska ge eleverna forutsdttningar att
utveckla foljande:

— Kunskaper om scenisk design.

— Fardigheter i att anvinda olika sceniska uttrycksmedel.

— Formaga att samarbeta i grupp och att arbeta pa ett sdkert sétt.

— Férdigheter i att med teaterns uttrycksmedel kommunicera med en pu-
blik.

— Formaga att analysera och tolka olika sceniska gestaltningar, med an-
vandning av begrepp inom omrédet.

— Formaga att reflektera 6ver det egna skapandet.



Nivier i imnet scenisk design SKOLFS 2024:207

Nivé 1, 100 poéng.
Niva 2, 100 podng, som bygger pa niva 1.

Niva 1, 100 poiéing
Nivikod: SCEN1000X
Centralt innehall

Undervisningen i &mnet scenisk design pd niva 1 ska behandla foljande cen-
trala innehall:

— Hur design och framstéllning av sceniska uttrycksmedel, till exempel
scenografi, rekvisita, kostym, mask, ljus, ljud och projektion skapar en
scenisk helhet.

— Materialkunskap och hantverkstekniker samt metoder for arbete med
planering, skisser, ritningar och modeller.

— Arbetsmiljo och sdkerhet i verkstad och pa scen.

— Samarbete med fokus pa att kombinera olika sceniska uttrycksmedel till
en helhet.

— Hur sceniska uttrycksmedel samverkar och kommunicerar med en pu-
blik, till exempel genom att forstérka kénslor och stdimningar och skapa
uppfattning av tid och rum.

— Analys och tolkning av sceniska gestaltningar med fokus pa sceniska ut-
trycksmedel.

— Begrepp for analys av sceniska uttrycksmedel.

— Reflektion over det egna skapandet, bade individuellt och i grupp.

Niva 2, 100 poéing
Nivikod: SCEN2000X
Centralt innehall

Undervisningen i &mnet scenisk design pé niva 2 ska behandla f6ljande cen-
trala innehall:

— Design och framstéllning av sceniska uttrycksmedel, till exempel sceno-
grafi, rekvisita, kostym, mask, ljus, ljud och projektion, inom valt om-
rade.

— Materialkunskap och hantverkstekniker, samt metoder for arbete med
planering, skisser, ritningar och modeller, inom valt omréade.

— Arbetsmiljo och sékerhet i verkstad och pa scen, inom valt omrade.

— Teatern som kollektiv konstart och arbetsplats.

— Hur ett valt sceniskt uttrycksmedel samverkar med andra uttrycksmedel
och kommunicerar med en publik, anpassat till produktionens inriktning.

— Fordjupad analys och tolkning av olika sceniska gestaltningar med fokus
pé valt sceniskt uttrycksmedel.

— Reflektion dver det egna skapandet, bade individuellt och i grupp, med
fokus pé att géra medvetna val i en konstnérlig process.
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Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygssdttningen i ett &mne ska gora en
sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den aktuella nivan i 4m-
net i forhallande till de betygskriterier som géller for &mnet som helhet och
sétta det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként
betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om scenisk design.

Eleven skapar en enkel design och anvinder med visst handlag olika
material och tekniker.

Eleven samarbetar med viss sékerhet i grupp. Dessutom arbetar eleven
pa ett sékert sétt och med hinsyn till hilsa och arbetsmiljo.

Eleven kommunicerar med viss séikerhet med publik via olika sceniska
uttrycksmedel.

Eleven gor enkla analyser och tolkningar av olika sceniska gestaltningar
med fokus pé sceniska uttrycksmedel, med anvéndning av relevanta be-
grepp.

Eleven reflekterar 6ver och diskuterar dversiktligt det egna skapandet.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om scenisk design.

Eleven skapar en genomarbetad design och anvidnder med gott handlag
olika material och tekniker.

Eleven samarbetar med séikerhet i grupp. Dessutom arbetar eleven pa ett
sékert sdtt och med hénsyn till hdlsa och arbetsmiljo.

Eleven kommunicerar med sidkerhet med publik via olika sceniska ut-
trycksmedel.

Eleven gor utvecklade analyser och tolkningar av olika sceniska gestalt-
ningar med fokus pé sceniska uttrycksmedel, med anvéndning av relevanta
begrepp.

Eleven reflekterar 6ver och diskuterar utforligt det egna skapandet.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om scenisk design.



Eleven skapar en vil genomarbetad design och anvinder med mycket
gott handlag olika material och tekniker.

Eleven samarbetar med god sikerhet i grupp. Dessutom arbetar eleven
pa ett sdkert sédtt och med hinsyn till hilsa och arbetsmiljo.

Eleven kommunicerar med god siikerhet med publik via olika sceniska
uttrycksmedel.

Eleven gor utvecklade och nyanserade analyser och tolkningar av olika
sceniska gestaltningar med fokus pa sceniska uttrycksmedel, med anvénd-
ning av relevanta begrepp.

Eleven reflekterar 6ver och diskuterar utforligt och nyanserat det egna
skapandet.
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