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Skolverkets foreskrifter

om Amnesplan for imnet programmering
i gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 10 januari 2024.
Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforord-

ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § foérordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet programmering finns i bilagan till dessa fore-
skrifter.

1. Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gdngen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Eva Ekstedt Salzmann
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Utkom fran trycket
den 25 januari 2024
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Bilaga

Programmering

Programmering har stor betydelse for och paverkan pé arbetslivet och sam-
hillet. Amnet programmering behandlar hur mjukvaror skapas, anpassas och
utvecklas samt programmeringens roll i informationstekniska sammanhang
som datorsimulering och praktisk datoriserad problemldsning. Amnet be-
handlar dven hur programmerade system paverkar maskiner, utrustning och
beslutsfattande.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet programmering ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om programmeringens grunder, fardigheter i att tillimpa relevan-
ta metoder for programutveckling och forméga att 16sa programmeringstek-
niska problem. Undervisningen ska ocksé leda till att eleverna utvecklar far-
digheter i programvaruutveckling och forstdelse av hur programvaror och
programmerbara system pdverkar sin omgivning.

Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar formaga att analysera,
designa och vidareutveckla program. Undervisningen ska ocksa bidra till att
eleverna utvecklar kunskaper om nigra vanligt forekommande program-
sprak samt traditioner och nya trender i utvecklingen av programsprék. Ele-
verna ska dven ges mojlighet att utveckla forstaelse for hur programmering
anvinds utifran olika sociala aspekter, som exempelvis genus, kultur och
socioekonomisk bakgrund. Dessutom ska undervisningen leda till att elev-
erna utvecklar kunskaper om datorns anvindning i samhéllet och datorns
mdojligheter och begransningar.

I undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att arbeta i projekt och att en-
skilt eller i grupp utfora programmeringsuppgifter av varierande komplexitet
och inom olika tillimpningsomraden. Undervisningen ska ldmna utrymme
for diskussion om och reflektion dver etiska fragor och olika handlingsalter-
nativ inom programmering.

Undervisningen i dmnet programmering ska ge eleverna forutsdttningar att
utveckla foljande:

— Kunskaper om programmerbara system, programsprak och programme-
ringsparadigm.

— Formaga att formulera och skapa 16sningar fér programmeringsproblem.

— Formaga att skapa program med anpassning till syfte, anvindare och
tillgénglighet.

Nivéer i imnet programmering

Nivé 1, 100 poéng.
Niva 2, 100 poédng, som bygger pa niva 1.



Niva 1, 100 poéing
Nivikod: PROG1000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet programmering pé nivd 1 ska behandla foljande
centrala innehall:

System

— Programmeringens mdjligheter och begridnsningar utifrdn datorns funk-
tionssétt.

— Samspelet mellan program, exekveringsmiljo, operativsystem och hard-
vara.

— Anviéndning av datavetenskapliga begrepp och principer.

Problemlosning

— Strukturerad problemldsning och programmering.

— Tillampning av nagon metod for att underlétta problemlosning, till ex-
empel pseudokod och diagramteknik.

Programmering

— Programmering i ett eller flera programsprak, diribland minst ett text-
baserat.

— Anvéndning av relevanta verktyg for programutveckling, till exempel
IDE (integrated development environment) och versionshanterings-
system.

— Det valda programsprékets grundldggande kontrollstrukturer.

— Skapande av enkla program som I8ser ndgon uppgift.

— Olika sociala aspekter av hur programmering anvénds.

— Enklare metoder for att finna, analysera, dtgérda, forebygga och for-
hindra syntaxfel, programmeringslogiska fel och exekveringsfel.

— Enklare undantagshantering.

— Goda principer for namngivning, kommentarer och strukturerad kod.

— Grénssnitt for interaktion mellan program och anvandare.

Niva 2, 100 poéing
Nivikod: PROG2000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet programmering pd nivd 2 ska behandla foljande
centrala innehall:

System
— Det objektorienterade programmeringsparadigmet.

Problemlosning

— Analys, nedbrytning och modellering av programmeringstekniska pro-
blem med ldmpligt analysverktyg, till exempel anviandningsfall. Design
av lamplig 16sning utifran gjord analys med ldmpliga verktyg och meto-
der.
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Programmering

— Programmering i objektorienterat programsprak.

— Anvéndning av relevanta verktyg for programutveckling, till exempel
modelleringsverktyg.

— Skapande och anvindning av klasser och objekt utifran gjord analys och
design.

— Hur arv anvénds for att fordndra eller utdka beteende hos klasser som
ingar i egna och andras klasshierarkier och standardbibliotek.

— Anvéndning av generiska klasser och metoder.

— Skrivning och ldsning av lagrad data i filer och databaser.

— Utveckling av program som nyttjar kommunikation dver internet.

— Metoder for att forebygga, finna, analysera, dtgérda och forhindra syn-
taxfel, programmeringslogiska fel och exekveringsfel.

— Testning och undantagshantering.

— Normer och virden inom programmering, till exempel 14sbarhet, doku-
mentation, testbarhet och nyttan av kodstandard.

— Strukturering av programkod och klasshierarkier.

— Skapande av anvindarvénliga granssnitt.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygssdttningen i ett &mne ska gora en
sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den aktuella nivan i 4m-
net i forhallande till de betygskriterier som géller for &mnet som helhet och
sétta det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként
betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om programmerbara system, program-
sprak och programmeringsparadigm.

Eleven formulerar och 16ser enkla programmeringsproblem.

Eleven skapar program med viss anpassning till syfte, anviandare och till-
génglighet.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om programmerbara system, programsprak
och programmeringsparadigm.
Eleven formulerar och 19ser relativt komplexa programmeringsproblem.
Eleven skapar program med god anpassning till syfte, anvindare och till-
génglighet.
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Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om programmerbara system, program-
sprdk och programmeringsparadigm.

Eleven formulerar och 16ser komplexa programmeringsproblem.

Eleven skapar program med mycket god anpassning till syfte, anvindare
och tillgédnglighet.
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