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Skolverkets foreskrifter

om Amnesplan for imnet grinssnittsdesign
i gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 20 december 2023.
Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforord-

ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § foérordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet grinssnittsdesign finns i bilagan till dessa
foreskrifter.

1. Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gdngen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Anna Jagberg
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Utkom frén trycket
den 5 januari 2024
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Bilaga

Grinssnittsdesign

Griénssnittsdesign behandlar interaktionen mellan ménniska och digital tek-
nik samt designaspekterna i utvecklingen av anvindbara, tillgdngliga och
estetiskt tilltalande grinssnitt. Amnet grinssnittsdesign behandlar metoder
for att skapa en positiv och inkluderande anvéndarupplevelse till nytta for
bade individer och samhéllet i stort.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet grénssnittsdesign ska syfta till att eleverna utveck-
lar kunskaper om principerna bakom olika grianssnitt. Eleverna ska ges moj-
lighet att utveckla formaga att skapa anvindbara, estetiskt tilltalande och
tillgdngliga anvéndargrinssnitt for interaktion med exempelvis webbplatser,
mjukvaruapplikationer eller inbyggda system. I undervisningen ska eleverna
ges mojlighet att utveckla kunskaper om formsprak och de element som ett
granssnitt utgdrs av samt om hur grafik och ljud anpassas inom grénssnitts-
utveckling. Undervisningen ska &ven bidra till att eleverna utvecklar forma-
ga att anvinda terminologi inom omrédet. Dessutom ska eleverna ges moj-
lighet att utveckla kunskaper om de lagar och andra bestdmmelser samt
principer en grénssnittsdesigner behover forhalla sig till.

Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar kunskaper om och fér-
digheter i projektmetodik for grénssnittsdesign, fran forstudie och malbe-
skrivning till fardig prototyp och stilguide. Eleverna ska ockséd ges mdjlighet
att utveckla formaga att anvianda metoder for anvindbarhetstestning.

Undervisningen ska betona ett problemldsande arbetssétt dér eleverna far
mojlighet att omsitta sina kunskaper till omdomesgilla och praktiska hand-
lingar med utgéngspunkt i verklighetsnédra situationer. Vidare ska undervis-
ningen ldmna utrymme for diskussion om och reflektion dver fragor om hur
anvéndbarhet och tillgédnglighet utformas i grianssnitt.

Undervisningen i dmnet grdnssnittsdesign ska ge eleverna forutsdttningar
att utveckla foljande:

— Formaga att planera, genomfora och utvérdera projekt med utformning
av anvandargranssnitt utifrdn anvéindares behov och forutséttningar.

— Formaga att utifran tekniska forutsdttningar skapa en estetiskt tilltalande
och malgruppsanpassad design av grénssnitt.

— Kunskaper om hur grafik och ljud anpassas inom grianssnittsutveckling.

— Kunskaper om lagar och andra bestimmelser inom omradet och hur de
péverkar utformningen av digitala system.

Nivéer i imnet grinssnittsdesign

Nivé 1, 100 poéng.
Niva 2, 100 podng, som bygger pa niva 1.



Niva 1, 100 poéing
Nivikod: GRAN1000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet granssnittsdesign pa nivd 1 ska behandla foljande
centrala innehall:

Process

— Utvecklingsprocessen for ett granssnitts olika delar, till exempel idé-
generering, skisser, prototyp, testning och dokumentation.

— Forstudier och kravformulering utifrén identifikation av malgrupper och
typanvindare samt kartlaggning av liknande grénssnitt.

— Undersokningsverktyg for granssnittsdesign.

Anvindbarhet

— Principer for ett inkluderande grénssnitt. Riktlinjer, principer, tekniker
och testning for tillgdnglighet.

— Informationsarkitektur samt anviandbar och tillgénglig navigation.

— Principer for anvéindbarhet samt metoder for att testa anvandbarhet.

— Faktorer som skapar en god anviandarupplevelse.

— Undersokning och beskrivning av anvéindarresan inom och mellan sy-
stem.

Design

— Vanligt forekommande granssnittselement och hur grénssnittet anpassas
till olika enheter.

— Faktorer som mojliggér kommunikation av specifika budskap.

— Redigering och anpassning av grafik och ljud till ett grénssnitt.

— Typsnitt, fargscheman och principer for layout av grénssnitt.

— Kommunikationsteknik och textbearbetning for effektiv anpassning till
relevant medium.

Lagar
— Lagar och andra bestimmelser inom omradet, till exempel géllande per-
sonuppgifter och upphovsritt.

Niva 2, 100 poéing
Niviakod: GRAN2000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet granssnittsdesign pa niva 2 ska behandla foljande
centrala innehall:

Process

— Utvecklingsprocessen for ett granssnitts olika delar, diribland idégenere-
ring, skisser, aterkoppling till bestéllare, prototyp, testning, dokumenta-
tion och dverldimnande fo6r implementering.

— Forstudier och kravformulering utifran kundonskemaél, identifikation av
maélgrupper och typanvéndare.

— Tekniska forutséttningar kopplat till utveckling av ett granssnitt samt
formulering av malséttningar och framgéangskriterier.
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— Val av ldmpliga verktyg och prototyper.

Anvindbarhet

— Krav péa ett inkluderande grénssnitt. Riktlinjer, principer, tekniker och
testning for tillgidnglighet.

— Utveckling av gréinssnitt utifrin ménniskans forutséttningar och begrins-
ningar vid interaktion med komplexa system.

— Informationsarkitektur, testning och principer for anvindbarhet inom
valt omréade.

Design

— Griénssnittselement inom valt omrade och hur granssnittet anpassas uti-
fran olika enheter och olika tillimpningsomraden.

— Produktion, redigering och anpassning av grafik till ett grinssnitt, till
exempel 3D-modellering eller virtuella miljder.

— Kreativt skapande av grinssnitt utifrdn principer for layout.

Lagar
— Utformning av digitala system i enlighet med lagar och andra bestdm-
melser inom omradet.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygssdttningen i ett &mne ska gora en
sammantagen bedomning av elevens kunskaper pa den aktuella nivan i 4m-
net i forhallande till de betygskriterier som géller for &mnet som helhet och
sétta det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként
betyg.

Betyget E

Eleven planerar och genomfoér med viss skicklighet grinssnittsprojekt an-
passade utifrdn anviandare och gor enkla utvarderingar.

Eleven utgér fran principer for anviandbarhet och skapar med viss skick-
lighet en estetiskt tilltalande och malgruppsanpassad design av granssnitt.

Eleven visar godtagbara kunskaper om hur grafik och ljud anpassas for
layout av granssnitt.

Eleven resonerar dversiktligt om hur principer, lagar och andra bestim-
melser paverkar utformningen av digitala system.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven planerar och genomfor med god skicklighet granssnittsprojekt an-
passade utifrdn anvindare och gor genomarbetade utvirderingar.



Eleven utgér fran principer for anvindbarhet och skapar med god skick-
lighet en estetiskt tilltalande och malgruppsanpassad design av grinssnitt.

Eleven visar goda kunskaper om hur grafik och ljud anpassas for layout
av granssnitt.

Eleven resonerar utforligt om hur principer, lagar och andra bestimmel-
ser paverkar utformningen av digitala system.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven planerar och genomfor med mycket god skicklighet granssnittspro-
jekt anpassade utifran anvédndare och gor vil genomarbetade utvirderingar.

Eleven utgar fran principer for anviandbarhet och skapar med mycket god
skicklighet en estetiskt tilltalande och malgruppsanpassad design av grins-
snitt.

Eleven visar mycket goda kunskaper om hur grafik och ljud anpassas for
layout av gréinssnitt.

Eleven resonerar utforligt och nyanserat om hur principer, lagar och
andra bestimmelser paverkar utformningen av digitala system.
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