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Skolverkets foreskrifter

om amnesplan for Amnet grafisk illustration
i gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 20 december 2023.
Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforord-

ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § foérordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet grafisk illustration finns i bilagan till dessa
foreskrifter.

1. Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gdngen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Anna Jagberg
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Utkom frén trycket
den 5 januari 2024
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Bilaga

Grafisk illustration

Grafisk illustration behandlar utformningen av visuell kommunikation,
vilket har en stor plats i bade kultur- och samhallsliv. Amnet grafisk illustra-
tion behandlar den kreativa gestaltningsprocess dar grafiskt material utfor-
mas.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet grafisk illustration ska syfta till att eleverna utveck-
lar kunskaper om och féardigheter i hur grafiska illustrationer skapas och an-
véinds for kommunikation. Undervisningen ska bidra till att eleverna utveck-
lar formaga att pa ett metodiskt och kreativt sitt arbeta med grafisk illustra-
tion med tillhérande tekniker och verktyg. Undervisningen ska ge eleverna
mojlighet att genom sina kunskaper om och firdigheter i grafiska d&mnen
aktivt bidra till ett rikt kulturliv i samhéllet.

Genom undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att utveckla formaga
att motivera val av uttryckssitt utifrén malgrupp, kontext och syfte. Dess-
utom ska eleverna ges mojlighet att utveckla formaga att analysera och ut-
vérdera egna och andras illustrationer utifrdn funktion, tongivande stil och
uttryck inom grafisk illustration. Eleverna ska dven ges mojlighet att ut-
veckla kunskaper om lagar och andra bestimmelser inom omradet samt om
arbetsmiljo.

Undervisningen ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och lust att
utveckla ett personligt uttryck. Genom att behandla den grafiska illustration-
ens gestaltningsprocess, fran idé till slutprodukt, anpassad for tilltdnkt me-
dium, ska undervisningen bidra till att eleverna utvecklar entreprendériell for-
maga och forstaelse av hur den grafiska gestaltningsprocessens delar och
helhet hdnger samman. Vidare ska undervisningen ldmna utrymme for dis-
kussion och reflektion &ver etiska fragor om hur visuell kommunikation ut-
formas och férmedlas.

Undervisningen i dmnet grafisk illustration ska ge eleverna forutsdttningar
att utveckla foljande:

— Kunskaper om grafisk illustration.

— Fardigheter i att skapa grafiska illustrationer.

— Formaga att planera och genomfora grafiska illustrationsprojekt inom
givna ramar.

— Formaga att analysera och utvérdera grafiska illustrationer.

Nivéer i imnet grafisk illustration
Nivé 1, 100 poéng.

Niva 2, 100 poédng, som bygger pa niva 1.
Niva 3, 100 podng, som bygger pa niva 2.



Niva 1, 100 poéing
Nivikod: GRAF1000X
Centralt innehall

Undervisningen i d&mnet grafisk illustration pd nivd 1 ska behandla foljande
centrala innehall:

Estetik och uttryck

— Tongivande stilar inom samtida och historisk grafisk illustration.

— Den grafiska illustrationens estetiska uttrycksmedel, till exempel kom-
position, firg och layout.

— Introduktion till grafiska illustrationers olika funktioner.

Verksamhet och ramar

— Lagar och andra bestimmelser som géller upphovsritt, verkshdjd och
illustrationens originalitet.

— Facksprak inom illustration, typografi, farglara och digitaliseringsmeto-
dik.

— Arbetsmiljofrdgor inom omrédet.

1llustrering, tekniker och process

— Grundldggande skissteknik och skissmaterial.

— Digitaliseringsmetoder och metoder for att dverfora analoga skisser till
digital miljo for fortsatt bearbetning.

— Hur fargrymder och fargsystem fungerar och kan anvéndas i arbetet.

— Introduktion till olika illustrationsprogram. Skillnader mellan vektor-
och pixelgrafik och olika illustrationsprograms egenskaper.

— Olika filformat och tekniska specifikationer.

— TIllustrationens malgrupp, kontext och budskap.

— Metoder for att planera illustrationsprojekt.

— Metoder for att finna inspiration och for idégenerering.

— Gestaltningsprocessens olika delar.

Analys

— Introduktion till begrepp for analys av grafisk illustration, diribland idé-
hdjd, kongenialitet och kontext.

— Modeller for analys och utvirdering av egna och andras idéer, till exem-
pel utifran bild- och kommunikationsteorier.

Nivi 2, 100 poéng
Nivikod: GRAF2000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet grafisk illustration pa nivé 2 ska behandla foljande
centrala innehall:

Estetik och uttryck

— Samtida och historisk grafisk illustration och dess utveckling i relation
till samhallsutvecklingen.

— Den grafiska illustrationens estetiska uttrycksmedel och kommunikation
och hur ett budskap kan omsittas i grafisk illustration.
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— Qrafiska illustrationers olika funktioner utifrdn kontext och syfte.

Verksamhet och ramar

— Lagar och andra bestimmelser som géller upphovsritt samt regler vid
licensiering och delning.

— Facksprak for kommunikation med nérliggande yrkesgrupper, till exem-
pel forlag, tryckerier och kommunikationsbyraer.

— Arbetsmiljofragor for omradet.

1llustrering, tekniker och process

— Tillampning av olika skisstekniker och material samt skillnaden mellan
skissarbete och illustrering.

— Illustrationsteknik i vald programvara.

— Olika férgsystems egenskaper och begransningar samt hur fiargrymder
tolkas av olika enheter, till exempel skidrmar och skrivare.

— Olika illustrationsprograms egenskaper och funktioner.

— Filformat for olika medier och spridningsvagar.

— Grafisk illustration riktad till en malgrupp, déribland hur kontext, bud-
skap och onskad effekt paverkar utformningen.

— Tillampning av metoder for att planera och strukturera ett illustrations-
projekt samt kvalitetssdkring inom projektet.

— Idégenerering och inspirerande forlagor for skapande av egna illustra-
tioner.

— Gestaltningsprocessens olika delar, fran idé till fardig produkt och ut-
vérdering.

Analys

— Begrepp for analys och utvérdering av grafiska illustrationer.

— Analys och utvirdering av illustrationsprocessen och det fardiga resul-
tatet.

Niva 3, 100 poéing
Nivikod: GRAF3000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet grafisk illustration pa niva 3 ska behandla foljande
centrala innehall:

Estetik och uttryck

— Tematiserad fordjupning i den grafiska illustrationens funktioner, ton-
givande illustrationsstilar och estetiska uttrycksmedel, utifran sévél ett
historiskt som ett samtida perspektiv.

Verksamhet och ramar

— Lagar och andra bestdammelser som géller upphovsritt och arbetsvillkor,
till exempel vid frilansarbete och projektkontrakt.

— Facksprék for kommunikation med aktorer och yrken relaterade till gra-
fisk illustration, till exempel uppdragsgivare och kunder.

—  Arbetsmiljofragor for omradet.



Lllustrering, tekniker och process

— Tillimpning av skissteknik, skisstil och material inom vald tematiserad
fordjupning.

— Tematiserad fordjupning inom grafisk illustrering och utformning av
illustrationer.

— Anpassning av illustrationer till firgrymder och fargsystem specifika for
valt medium.

— Val av programvara utifran dnskat uttryck och programspecifika egen-
skaper.

— Produktions- och presentationsformer for arbetsprover inom vald temati-
serad fordjupning.

— Tillimpning av metoder for att planera och strukturera ett illustrations-
projekt inom vald tematiserad fordjupning.

— Illustrationsuppdrag, dédribland gestaltningsprocessen frdn uppdragsbe-
skrivning till leveransanpassad illustration.

Analys

— Tillimpning av modeller for analys och utvirdering av egna grafiska
illustrationer inom vald tematiserad fordjupning med hjélp av begrepp
inom omradet.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygsséttningen i ett &mne ska goéra en
sammantagen beddmning av elevens kunskaper pa den aktuella nivén i dm-
net i forhallande till de betygskriterier som géller for &mnet som helhet och
sétta det betyg som bédst motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként

betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om grafisk illustration.

Eleven hanterar med viss skicklighet verktyg och estetiska uttrycksmedel
for att skapa grafiska illustrationer av godtagbar kvalitet.

Eleven planerar och genomfor med viss siikerhet grafiska illustrations-
projekt inom givna ramar.

Eleven gor enkla analyser av grafiska illustrationer utifran syfte och mél-
grupp och med viss anviandning av begrepp inom omradet.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om grafisk illustration.
Eleven hanterar med god skicklighet verktyg och estetiska uttrycksmedel
for att skapa grafiska illustrationer av god kvalitet.
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Eleven planerar och genomf6r med sikerhet grafiska illustrationsprojekt
inom givna ramar.

Eleven gor utvecklade analyser av grafiska illustrationer utifran syfte och
malgrupp och med god anvéndning av begrepp inom omradet.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om grafisk illustration.

Eleven hanterar med mycket god skicklighet verktyg och estetiska ut-
trycksmedel for att skapa grafiska illustrationer av mycket god kvalitet.

Eleven planerar och genomfor med god sédkerhet grafiska illustrations-
projekt inom givna ramar.

Eleven gor vilutvecklade analyser av grafiska illustrationer utifrén syfte
och malgrupp och med mycket god anvindning av begrepp inom omrédet.
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