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Skolverkets föreskrifter 

om ämnesplan för ämnet digitalt skapande 

i gymnasieskolan och inom kommunal 

vuxenutbildning på gymnasial nivå; 

beslutade den 20 december 2023. 

Skolverket föreskriver följande med stöd av 1 kap. 4 § gymnasieförord-

ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § förordningen (2011:1108) om vuxenut-

bildning. 

1 § Ämnesplanen för ämnet digitalt skapande finns i bilagan till dessa 

föreskrifter. 

____________________ 

1. Dessa föreskrifter träder i kraft den 1 juli 2024.

2. Föreskrifterna ska tillämpas första gången på utbildning som påbörjas

efter den 30 juni 2025. 

På Skolverkets vägnar 

PETER FREDRIKSSON 

Eva Ekstedt Salzmann 
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Bilaga 

Digitalt skapande 

Digitala verktyg har en central roll i skapandet, utvecklingen och spridning-

en av konst och kultur. Ämnet digitalt skapande behandlar skapande och ge-

staltande processer med digitala verktyg och förhållandet mellan konstnär-

liga uttryck i gränslandet mellan konstnärligt skapande och teknik. 

Ämnets syfte 

Undervisningen i ämnet digitalt skapande ska syfta till att eleverna utvecklar 

förmåga att kreativt skapa, gestalta och kommunicera med digital teknik bå-

de enskilt och kollektivt. Undervisningen ska även bidra till att eleverna ut-

vecklar förståelse av övergångar mellan analoga och digitala skapandepro-

cesser. Eleverna ska ges möjlighet att inrikta sitt digitala skapande mot olika 

uttryck. Undervisningen ska därför bidra till att eleverna utvecklar kunskap-

er om den program- och hårdvara som används för skapande inom olika 

estetiker samt om relevant dokumentation av skapandeprocessen. Undervis-

ningen ska ge eleverna möjlighet att utveckla begreppsförståelse och förmå-

ga att använda metoder för att analysera digitala uttryck både utifrån este-

tiska och tekniska aspekter och förhållningssätt. Eleverna ska också ges 

möjlighet att utveckla ett kritiskt förhållningssätt till olika metoder och verk-

tyg i digitalt skapande. 

Undervisningen ska ge eleverna möjligheter att genom kunskaper om och 

färdigheter i ämnet bidra till ett aktivt kulturliv. Undervisningen ska stimu-

lera elevernas nyfikenhet och lust att utvecklas inom digitalt skapande. Där-

för ska undervisningen ha experimentell och undersökande karaktär och ge 

eleverna möjlighet att arbeta med kombinationer av olika uttryck, till exem-

pel bild, rörelse eller musik. Eleverna ska ges möjlighet att ta del av, disku-

tera och analysera digitalt skapade gestaltningar, produkter och konstverk 

samt att utveckla förmåga att bedöma konstnärliga och tekniska kvaliteter i 

digitalt skapande. Undervisningen ska dessutom lämna utrymme för diskus-

sion och reflektion över etiska frågor om digitalt skapande utifrån hållbar 

utveckling och vad som är ett klokt handlande. 

Undervisningen i ämnet digitalt skapande ska ge eleverna förutsättningar 

att utveckla följande: 

– Kunskaper om digitala och analoga skapandeprocesser. 

– Förmåga att planera, genomföra och dokumentera digitala projekt ensam 

och i grupp. 

– Färdigheter i att hantera digitala verktyg i skapande och gestaltning av 

olika uttryck. 

– Förmåga att analysera digitala uttryck utifrån estetiska och tekniska per-

spektiv. 

Nivåer i ämnet digitalt skapande 

Nivå 1, 100 poäng. 
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Nivå 2, 100 poäng, som bygger på nivå 1. 

Nivå 1, 100 poäng 

Nivåkod: DIGA1000X 

Centralt innehåll 

Undervisningen i ämnet digitalt skapande på nivå 1 ska behandla följande 

centrala innehåll: 

– Analoga och digitala skapandeprocesser. 

– Skissarbete med analoga och digitala verktyg. 

– Digital samverkan vid produktioner, till exempel via programvara för 

delad redigering och kommunikation. 

– Genomförande och dokumentation av digitala projekt. 

– Presentationsvägar och spridningsvägar för digitala produktioner. 

– Gränslandet mellan konst och teknik samt hur det formar skapandepro-

cesser. 

– Introduktion till programvara, hårdvara och arbetsflöden som används 

för skapande i olika estetiska uttrycksformer. 

– Kombinationer av olika estetiska uttryck med hjälp av digitala verktyg. 

– Centrala begrepp för och analys av digitala uttryck. 

Nivå 2, 100 poäng 

Nivåkod: DIGA2000X 

Centralt innehåll 

Undervisningen i ämnet digitalt skapande på nivå 2 ska behandla följande 

centrala innehåll: 

– Skapande och gestaltande processer från idé till färdig produktion. 

– Skapandeprocessers olika faser i relation till hur tekniska och estetiska 

förutsättningar påverkar elevens egna produktioner. 

– Samarbetsformer inom digitala produktioner anpassat till specialiserad 

inriktning inom digitalt skapande. 

– Anpassning av digitala slutprodukter utifrån plattformar och kanaler för 

spridning av digitala produktioner. 

– Genomförande och dokumentation av digitala projekt. 

– Specialiserad program- och hårdvara som används för skapande i en 

eller flera olika estetiska uttrycksformer. 

– Centrala begrepp för analys av digitala uttryck. 

– Analyser av digitala uttryck i relation till elevens eget skapande utifrån 

tekniska och estetiska kvaliteter. 

Betygskriterier 

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen 

(2010:800) följer att läraren vid betygssättningen i ett ämne ska göra en 

sammantagen bedömning av elevens kunskaper på den aktuella nivån i äm-

net i förhållande till de betygskriterier som gäller för ämnet som helhet och 
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sätta det betyg som bäst motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier för 

betyget E ska dock vara uppfyllda för att eleven ska kunna få ett godkänt 

betyg. 

Betyget E 

Eleven visar godtagbara kunskaper om skapandeprocessers olika faser. 

Eleven planerar och genomför med viss säkerhet digitala projekt både 

ensam och i grupp och utför enkel dokumentation. 

Eleven hanterar digitala verktyg med viss skicklighet och gestaltar olika 

estetiska uttryck med godtagbar kvalitet. 

Eleven utför enkla analyser av digitalt skapande gestaltningar utifrån 

estetiska och tekniska perspektiv med viss användning av relevanta begrepp. 

Betyget D 

Elevens kunskaper bedöms sammantaget vara mellan C och E. 

Betyget C 

Eleven visar goda kunskaper om skapandeprocessers olika faser. 

Eleven planerar och genomför med säkerhet digitala projekt både ensam 

och i grupp och utför noggrann dokumentation. 

Eleven hanterar digitala verktyg med god skicklighet och gestaltar olika 

estetiska uttryck med god kvalitet. 

Eleven utför utvecklade analyser av digitalt skapande gestaltningar uti-

från estetiska och tekniska perspektiv med god användning av relevanta be-

grepp. 

Betyget B 

Elevens kunskaper bedöms sammantaget vara mellan A och C. 

Betyget A 

Eleven visar mycket goda kunskaper om skapandeprocessers olika faser. 

Eleven planerar och genomför med god säkerhet digitala projekt både 

ensam och i grupp och utför noggrann och utförlig dokumentation. 

Eleven hanterar digitala verktyg med mycket god skicklighet och gestal-

tar olika estetiska uttryck med mycket god kvalitet. 

Eleven utför välutvecklade analyser av digitalt skapande gestaltningar 

utifrån estetiska och tekniska perspektiv med mycket god användning av 

relevanta begrepp. 
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