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Skolverkets foreskrifter
om amnesplan for imnet digital monsterhantering i
gymnasieskolan och inom kommunal vuxenutbildning
pa gymnasial niva;
beslutade den 20 december 2023.

Skolverket foreskriver foljande med stdd av 1 kap. 4 § gymnasieforord-

ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § forordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet digital mdnsterhantering finns i bilagan till
dessa foreskrifter.

1. Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillimpas forsta gdngen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Eva Ekstedt Salzmann

SKOLFS 2023:195

Utkom frén trycket
den 5 januari 2024
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Bilaga

Digital monsterhantering

Monsterkonstruktion och hantering av mdnster dr en forutsittning for till-
verkning av kldder. Centralt i &mnet digital monsterhantering dr konstruk-
tion och fordndring av monster i relevant programvara for tillverkning av
klader i olika material for konfektionssomnad.

Amnets syfte

Undervisningen i d&mnet digital monsterhantering ska syfta till att eleverna
utvecklar kunskaper om monsterkonstruktion och grundmallar samt formaga
att konstruera och fordndra monster i relevant programvara. Vid konstruk-
tion av monster kriavs att nyttoaspekter forenas med kénsla for material,
form och funktion. Darfor ska eleverna ges mojlighet att utveckla forméga
att konstruera monster till plagg som uppfyller krav pa passform och funk-
tion utifrdn materials olika egenskaper. Eleverna ska ocksé ges mojlighet att
utveckla formdga att planera sitt arbete och berdkna materialatgdng. Under-
visningen ska dven leda till att eleverna utvecklar forméga att utvirdera ar-
betsprocess och resultat.

Praktiska 6vningar och anvindning av manualer ska ingé i undervisning-
en. Eleverna ska ges mdjlighet att planera sitt arbete och berdkna materialat-
gang samt konstruera och fordndra monster i relevant programvara. Under-
visningen ska dessutom leda till att eleverna utvecklar formaga att arbeta
ergonomiskt och miljdmedvetet vid hantering av monster digitalt.

Undervisningen i dmnet digital monsterhantering ska ge eleverna forutsdtt-
ningar att utveckla féljande:

— Kunskaper om grundmallar och relevant programvara for digital mons-
terhantering.

— Formaga att planera arbetet samt att konstruera och fordndra monster i
relevant programvara.

— Formaga att utvdrdera arbetsprocess och resultat samt att arbeta ergono-
miskt och med hénsyn till miljon.

Nivéer i imnet digital monsterhantering

Niva 1, 100 podng, som bygger pad niva 1 i dmnet manuell monsterkon-
struktion.
Niva 2, 100 podng, som bygger pa niva 1.



Niva 1, 100 poiéing
Nivikod: DIGI1000X

Centralt innehall

Undervisningen 1 dmnet digital monsterhantering pd nivd 1 ska behandla
foljande centrala innehall:

Gradering samt koordinatsystemets uppbyggnad.

Anvindning av grundkonstruktioner.

Monsterforandringar i relevant programvara utifran grundmallar.
Modellsammanstéllningar och laggbilder i relevant programvara.

Hur monster kan konstrueras i relevant programvara utifran estetiska och
funktionella aspekter.

Planering av arbetet och framstéllning av monster i relevant program-
vara utifran de fardiga plaggens anvindningsomraden.

Facksprak for att forstd och anvinda manualer, instruktioner och teknis-
ka beskrivningar.

Utviérdering av arbetsprocess och resultat med fokus pa arbetsprocessen.
Hur digital monsterhantering kan utforas pé ett ergonomiskt sitt.
Hallbara arbetssdtt inom yrkesomradet.

Niva 2, 100 poéing
Nivakod: DIGI2000X

Centralt innehall

Undervisningen 1 dmnet digital monsterhantering pd nivd 2 ska behandla
foljande centrala innehall:

Gradering samt internationella monster- och storlekssystem.
Anvindning av grundkonstruktioner.

Monsterfordndringar i relevant programvara utifrén figuravvikelser.
Modellkonstruktion och modellutveckling utifran tekniska plaggskisser.
Laggbilder och materialplanering i relevant programvara.
Monsterkonstruktion i relevant programvara utifran den fardiga produk-
tens anviandningsomrade samt estetiska, funktionella och tekniska pro-
duktkrav.

Planering av arbetet och berdkning av materialatgédng i relevant pro-
gramvara.

Facksprak for att kommunicera inom branschen.

Utvidrdering av arbetsprocess och resultat samt diskussion om hur ar-
betsprocessen kan forbittras.

Ergonomiskt arbetssitt vid digital monsterhantering.

Hallbara arbetssitt, ddribland hur resultatet av laggbilder paverkar mil-
jon.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygsséttningen i ett &mne ska goéra en
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sammantagen beddmning av elevens kunskaper pa den aktuella nivan i 4m-
net i forhallande till de betygskriterier som géller for &mnet som helhet och
sdtta det betyg som bist motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként
betyg.

Betyget E

Eleven visar godtagbara kunskaper om grundmallar och relevant program-
vara for digital monsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvénder med viss sikerhet relevant pro-
gramvara vid konstruktion och fordndring av monster och nér ett godtag-
bart resultat.

Eleven utvidrderar arbetsprocessen och resultatet med enkla omddmen.
Dessutom arbetar eleven ergonomiskt och med hénsyn till miljon.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven visar goda kunskaper om grundmallar och relevant programvara for
digital monsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvénder med sékerhet relevant programvara
vid konstruktion och foréndring av monster och nér ett gott resultat.

Eleven utvirderar arbetsprocessen och resultatet med utvecklade omdo-
men. Dessutom arbetar eleven ergonomiskt och med hénsyn till miljon.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven visar mycket goda kunskaper om grundmallar och relevant pro-
gramvara for digital monsterhantering.

Eleven planerar arbetet och anvénder med god sikerhet relevant pro-
gramvara vid konstruktion och forédndring av mdnster och nér ett mycket
gott resultat.

Eleven utvirderar arbetsprocessen och resultatet med vilutvecklade om-
domen. Dessutom arbetar eleven ergonomiskt och med hénsyn till miljon.
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