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Skolverkets foreskrifter
om amnesplan for imnet design i gymnasieskolan och
inom kommunal vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 20 december 2023.

Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforord-
ningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § forordningen (2011:1108) om vuxenut-
bildning.

1§ Amnesplanen for imnet design finns i bilagan till dessa foreskrifter.

1. Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2024.
2. Foreskrifterna ska tillampas forsta gangen pé utbildning som paborjas
efter den 30 juni 2025.

Pa Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Eva Ekstedt Salzmann
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Bilaga

Design

Amnet design behandlar den arbetsprocess dir produkter medvetet och in-
novativt utvecklas for att uppfylla en malgrupps funktionella och estetiska
krav. Ibland dr design ett led i att utveckla och ta fram ett féoremal. I andra
sammanhang handlar det om att prova och utveckla en idé, upplevelse eller
tjénst. Design utgar ofta fran ett problem eller uppdrag, dir produkten ska
kunna tillverkas, distribueras och séljas samt vara etiskt, estetiskt och miljo-
miéssigt héllbar.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet design ska syfta till att eleverna utvecklar kunskap-
er om de kreativa och problemldsande processer som anvinds ndr nya pro-
dukter tas fram och gamla ateranvédnds samt ndr miljoer och tjénster utfor-
mas. Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla kunskaper om
de olika delarna i designprocessen och forstaelse av hur delarna samverkar. I
undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att utveckla fardigheter i att ut-
fora design som metod for att gora livet enklare, rikare och mer héllbart ur
sambhélleliga och ménskliga perspektiv.

Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar kunskaper om hur de-
signproblem har 16sts historiskt utifran olika forutsittningar och aspekter.
Eleverna ska ocksé ges mojlighet att utveckla kunskaper om hur design pa-
verkar och paverkas av sin samtid. Undervisningen ska stimulera elevernas
nyfikenhet och kreativitet och bidra till att eleverna utvecklar formaga att
med bilder och modeller gestalta sina idéer och formedla sina resultat. For
att kunna designa miljomaéssigt hallbara produkter ska eleverna ges mojlig-
het att utveckla forméga att vélja och anvianda ldmpliga material. Undervis-
ningen ska dessutom leda till att eleverna utvecklar férmaga att anvénda
passande utrustning och verktyg.

Designprocessen sker vanligen i projektarbetsform och darfor ska elever-
na ges mojlighet att utveckla forméga att forbereda, driva och utvdrdera
designprojekt. Beroende péa problemet eller uppdraget liggs tonvikten vid
olika delar i designprocessen, dér avgransningar ar viktiga. Designprocessen
dr en kreativ metod for att skapa medveten fordndring och for att forsta sam-
spelet mellan delar och helheter. Dérfor ska undervisningen ge eleverna
mojlighet att dva sig i att kommunicera genom tal, skiss, ritning, modell och
skrift. Undervisningen ska ldmna utrymme for diskussion och reflektion
over etiska fragor samt olika handlingsalternativ inom design.

Undervisningen i dmnet design ska ge eleverna forutsdtmingar att utveckla
foljande:

— Formaga att planera, genomfora och utvérdera designprojekt.

— Férdigheter i att visualisera och presentera designforslag.

— Formaga att anvinda utrustning, verktyg och material.

— Kunskaper om design och designerns roll utifran ett historiskt och sam-
tida perspektiv.



— Kunskaper om hur miénniskors behov och hallbarhetskrav péaverkar
design och produktutveckling.

Nivaer i amnet design

Niva 1, 100 podng.
Niva 2, 100 podng, som bygger pd niva 1.
Niva 3, 100 podng, som bygger pa niva 2.

Niva 1, 100 poéing
Niviakod: DESI1000X
Centralt innehall

Undervisningen 1 dmnet design pad nivd 1 ska behandla f6ljande centrala
innehall:

Designprocessen

— Introduktion av designprocessens olika delar, fran problemformulering
till presentation och utvérdering.

— Projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, metoder och redovis-
ningsformer.

— Hur designarbete kan genomforas i projektform.

— Olika material samt deras egenskaper och miljoméssiga paverkan.

— Anviéndning av olika kéllor kopplat till delarna i ett designprojekt.

— Modeller for analys och vérdering av egna och andras idéer.

Visualisering

— Material, tekniker och verktyg for tva- och tredimensionell visualisering
av idéer, till exempel skisser och ritningar.

— Enklare modellarbete med fokus pé estetik och material.

— Presentation av idéer med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Kontext

— Grundldggande design- och stilhistoria.

— Begrepp och uttryck som anvinds inom design och produktutveckling.

— Design och designerns roll i samhéllet med fokus pa héllbar utveckling
samt ménniskors olika behov och forutséttningar.

— Design och produktutveckling utifran olika aspekter, till exempel mal-
gruppers ekonomiska, ergonomiska, estetiska, funktionella och sociala
behov samt de sammanhang dér produkten anvénds.
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Niva 2, 100 poing
Nivakod: DESI2000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet design pa nivd 2 ska behandla f6ljande centrala
innehall:

Designprocessen

— Designprocessens olika delar frén problemformulering till presentation
och utvirdering.

— Hur designarbete planeras, struktureras och genomfors.

— Val av passande projektarbetsmetod, till exempel projektplan och redo-
visningsform i ett eller flera designprojekt.

— Val av material utifran deras egenskaper och miljopaverkan.

— Anvéndning och virdering av olika kéllor kopplat till delarna i ett
designprojekt.

— Analys och virdering av egna och andras idéer och resultat.

Visualisering

— Anvindning av analoga och digitala tekniker for tva- och tredimensio-
nell visualisering, till exempel ritning, skiss och modell.

— Verktyg och material for skiss och modellbyggande samt hur de an-
véands.

— Modellarbete med fokus pa estetik, material och skalteknik.

— Presentation av designprocessens olika delar med hjilp av bild, ritning,
modell, skrift och tal.

Kontext

— Hur design och designerns roll i samhéllet har paverkats av forestill-
ningar om kon samt social och kulturell tillhdrighet.

— Design och produktutveckling med hédnsyn till malgrupp och samman-
hang.

Niva 3, 100 poiing
Nivakod: DESI3000X
Centralt innehall

Undervisningen i dmnet design pa niva 3 ska behandla foljande centrala
innehall:

Designprocessen

— Planering, organisering och genomforande av designprojekt.

— Anvindning och virdering av olika kéllor kopplat till delarna i ett de-
signprojekt samt kallkritisk granskning.

— Analys och virdering av designprocessen och beddmning av det fardiga
resultatet.

Visualisering
— Tillimpning av ldmpliga analoga och digitala tekniker for tvd- och tre-
dimensionell visualisering.



— Verktyg och material for skisser och modellbyggande samt hur de viljs,
anvénds och vérdas.

— Modellarbete med fokus pa estetik, material, skalteknik och hantverks-
méssigt utférande.

— Val av presentations- och redovisningsform relevant for designprojektet.

— Presentation av designprocessens olika delar med hjdlp av bild, ritning,
modell, skrift och tal.

Kontext

— Val av designmodell med hédnsyn till ekonomi, miljé6 och &teranvind-
ning.

— Analys av och reflektion dver design och designhistoria samt designerns
roll.

— Design och produktutveckling anpassad till malgrupp, varumérke och
sammanhang.

Betygskriterier

Av 15 kap. 24 § andra stycket och 20 kap. 37 § andra stycket skollagen
(2010:800) foljer att ldraren vid betygsséttningen i ett &mne ska gora en
sammantagen beddmning av elevens kunskaper pa den aktuella nivén i dm-
net 1 forhéllande till de betygskriterier som giller for &mnet som helhet och
sétta det betyg som bdst motsvarar elevens kunskaper. Samtliga kriterier for
betyget E ska dock vara uppfyllda for att eleven ska kunna fa ett godként

betyg.

Betyget E

Eleven planerar, genomfor och utvdrderar designprojekt med godtagbar
kvalitet.

Eleven visualiserar med viss skicklighet designforslag och presenterar
med viss sékerhet sitt resultat.

Eleven anvinder med viss sidkerhet utrustning, verktyg och material i
designprocessen.

Eleven for enkla resonemang om design och designerns roll.

Eleven for enkla resonemang om hur design och produktutveckling har
paverkats och paverkas av minniskors olika behov och hallbarhetskrav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven planerar, genomfor och utvérderar designprojekt med god kvalitet.

Eleven visualiserar med god skicklighet designforslag och presenterar
med sikerhet sitt resultat.

Eleven anvinder med sédkerhet utrustning, verktyg och material i design-
processen.

Eleven for utvecklade resonemang om design och designerns roll.
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Eleven for vilgrundade resonemang om hur design och produktutveck-
ling har paverkats och paverkas av ménniskors olika behov och hallbarhets-
krav.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven planerar, genomfor och utvirderar designprojekt med mycket god
kvalitet.

Eleven visualiserar med mycket god skicklighet designforslag och pre-
senterar med god séikerhet sitt resultat.

Eleven anvinder med god sikerhet utrustning, verktyg och material i
designprocessen.

Eleven for vilutvecklade resonemang om design och designerns roll.

Eleven for vilgrundade och nyanserade resonemang om hur design och
produktutveckling har paverkats och paverkas av ménniskors olika behov
och hallbarhetskrav.
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