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o . Utkom frén trycket
Foreskrifter den 25 maj 2022

om Andring i Skolverkets foreskrifter
(SKOLFS 2010:176) om dmnesplan for Amnet
digitalt skapande i gymnasieskolan och inom
kommunal vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 12 maj 2022.

Med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforordningen (2010:2039) och 2 kap.
13 § forordningen (2011:1108) om vuxenutbildning foreskriver Skolverket i
fraga om Skolverkets foreskrifter (SKOLFS 2010:176) om dmnesplan for
amnet digitalt skapande i gymnasieskolan och inom kommunal vuxenutbild-
ning pd gymnasial niva! att 1 § och bilagan till foreskrifterna ska ha foljande
lydelse.

1§ Av 1 kap. 4 § gymnasieférordningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § for-
ordningen (2011:1108) om vuxenutbildning framgér att det for varje dmne
ska finnas en dmnesplan. Av dmnesplanen ska det framgé dmnets syfte,
vilka kurser som ingér i d&mnet, det centrala innehéllet for varje kurs, hur
manga gymnasiepodng varje kurs omfattar och betygskriterierna for varje
kurs.

Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2022.
Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Camilla Golstam

! Senaste lydelse av foreskrifternas rubrik SKOLFS 2012:24.
2 Senaste lydelse SKOLFS 2012:24.
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Bilaga

Digitalt skapande

Amnet digitalt skapande behandlar skapande och gestaltande processer med
digitala verktyg i grinslandet mellan konstnidrligt skapande och teknik.
Innehall och teknik i konstnérligt skapande har varierat dver tid. I och med
den informationstekniska utvecklingen har helt nya mdjligheter och platser
skapats, och fortsétter att skapas, for konstndrliga och kommunikativa
uttryck.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet digitalt skapande ska syfta till att eleverna utvecklar
formaga att skapa, gestalta och kommunicera med digital teknik. Under-
visningen ska ha experimentell och undersokande karaktér och ge eleverna
mojlighet att arbeta med kombinationer av olika uttryck, till exempel bild,
rorelse eller musik. Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar
kunskaper om den programvara och hérdvara som anvénds for skapande
inom olika estetiker. Eleverna ska ges mojlighet att inrikta sitt digitala
skapande mot olika uttryck. Undervisningen ska ge eleverna mdjlighet att
utveckla begreppsforstaelse och formaga att anvinda metoder for att
analysera digitala uttryck ur bade estetiska och tekniska perspektiv.

I undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att prova skapande via savél
digitala plattformar som lokalt i datorn. Undervisningen ska ge eleverna
mojlighet att utveckla forstielse av dvergangar mellan analoga och digitala
skapandeprocesser samt att prova kollektivt asynkront skapande. Eleverna
ska ges mojlighet att ta del av, diskutera och analysera digitalt skapade
gestaltningar, produkter och konstverk samt att utveckla forméga att bedoma
konstnérliga och tekniska kvaliteter i digitalt skapande.

Undervisningen i dmnet digitalt skapande ska ge eleverna forutsdtiningar
att utveckla foljande:

1. Kunskaper om digitala och analoga skapandeprocesser.

2. Forméga att skapa och gestalta olika uttryck med digitala verktyg.

3. Kunskaper om digitala verktyg for att skapa och gestalta olika uttryck.

4. Formaga att samarbeta via webb och ndtverk, badde synkront och
asynkront.

5. Kunskaper om plattformar for digitalt samarbete.

6. Kunskaper om olika presentations- och spridningsvigar for digitala
produktioner.

Kurser i amnet

Digitalt skapande 1, 100 poédng.
Digitalt skapande 2, 100 poéng, som bygger pé kursen digitalt skapande 1.



Digitalt skapande 1, 100 poéing
Kurskod: DIGDIGO01

Kursen digitalt skapande 1 omfattar punkterna 1-4 och 6 under rubriken
Amnets syfte, med sirskild betoning pa punkterna 1, 3 och 6. I kursen
behandlas grundldggande kunskaper 1 dmnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Analoga och digitala skapandeprocesser, skissarbete bdde utan och med
digitala verktyg.

— Grénslandet mellan konst och teknik samt hur det formar skapande-
processer.

— Kombinationer av olika uttryck for digitala produktioner.

— Digitala verktyg for skapande och gestaltande. Hur man véljer lampligt
verktyg for skapande och bevarande.

— Programvara och hardvara som anvénds for skapande i olika estetiska
uttrycksformer.

— Samarbetsformer vid digitala produktioner.

— Presentationsviagar och spridningsvigar for digitala produktioner, till
exempel internet, digitala tryck och olika lagringsmedier.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven redogdr dversiktligt for nagon digital eller analog skapandeprocess.
I eget skapande och gestaltande provar eleven med viss sikerhet digitala
verktyg och nagra olika estetiska uttryck. Eleven gor en enkel jaimforelse av
olika verktygs anvéndbarhet for olika &ndamal. Eleven viljer i samrad med
handledare ldmplig programvara eller hardvara for nagra olika uttryck.
Dessutom motiverar eleven dversiktligt sina val av program- eller hardvara.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion
och kommunicerar med viss sdkerhet via webb och nitverk. Eleven
redogor oversiktligt for olika presentations- och spridningsvégar for digitala
produktioner.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formagan och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven redogor utforligt for nagra digitala och analoga skapandeprocesser.
I eget skapande och gestaltande provar och anvinder eleven med viss
sikerhet digitala verktyg och négra olika estetiska uttryck. Eleven gor en
vilgrundad jimforelse av olika verktygs anvidndbarhet for olika dndamal.
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Eleven viljer efter samriad med handledare ldmplig programvara eller
hardvara for nigra olika uttryck. Dessutom motiverar eleven utforligt sina
val av program- eller hardvara.

Eleven samarbetar med viss sidkerhet med andra i sin digitala produktion
och kommunicerar med viss sikerhet via webb och nitverk. Eleven redo-
gor utforligt for olika presentations- och spridningsvigar for digitala
produktioner. Dessutom producerar eleven sjilv i nagra olika format.

Nér eleven samradder med handledare beddmer hon eller han med viss
sikerhet den egna forméagan och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven redogér utforligt och nyanserat for flera digitala och analoga ska-
pandeprocesser. 1 eget skapande och gestaltande provar och anvinder
eleven med sikerhet digitala verktyg och négra olika estetiska uttryck.
Eleven gor en vilgrundad och nyanserad jamforelse av olika verktygs
anvandbarhet for olika dndamél. Eleven viljer efter samriad med hand-
ledare ldmplig programvara eller hardvara for nagra olika uttryck. Dessutom
motiverar eleven utforligt och nyanserat sina val av program- eller hard-
vara.

Eleven samarbetar med sékerhet med andra i sin digitala produktion och
kommunicerar med sikerhet via webb och nitverk. Eleven redogor
utforligt och nyanserat for olika presentations- och spridningsvigar for
digitala produktioner. Dessutom producerar eleven sjilv i niagra olika
format samt motiverar utforligt och nyanserat sina val av format.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med séker-
het den egna férmégan och situationens krav.

Digitalt skapande 2, 100 poéing
Kurskod: DIGDIG02

Kursen digitalt skapande 2 omfattar punkterna 1—6 under rubriken Amnets
syfte, med sérskild betoning pa punkterna 2 och 4-5. T kursen behandlas
fordjupade kunskaper i &mnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehdll:

— Skapande och gestaltande processer fran idé till fardig produktion.

— Estetiska och tekniska begrepp och metoder for analys av digitala
uttryck.

— Metoder for analys av digitalt skapade gestaltningar samt tekniska och
konstnérliga kvaliteter.

— Digitala verktyg for skapande och gestaltande.



— Fordjupad och specialiserad programvara och hardvara som anvinds for
skapande i en eller flera olika estetiska uttrycksformer.

— Kommunikation med digital teknik och digitala medier.

— Samarbeten, synkront och asynkront, via digitala plattformar, till exem-
pel webbapplikationer, wiki och tankekartor.

— Plattformar och kanaler for spridning av digitala produktioner, till exem-
pel bloggar och andra sociala medier och spridningsplattformar.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven redogor oversiktligt for ndgon skapande och gestaltande process
fran idé till fardig produktion samt gor enkla jamforelser mellan olika tek-
niska och konstnérliga 16sningar.

Eleven genomfor med viss sékerhet ett storre skapande eller gestaltande
arbete med digitala verktyg fran idé till firdig gestaltning inom ett eller flera
estetiska uttryck. Eleven definierar den bakomliggande idén. Resultatet dr
tillfredsstiillande. I arbetet viljer eleven i samrad med handledare lamplig
programvara, hirdvara och plattform for sina egna valda uttryck. Dessutom
motiverar eleven dversiktligt sina val av programvara, hardvara och platt-
form.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion
och kommunicerar med viss sikerhet via webb och nitverk. Eleven
redogor oversiktligt for olika plattformar och kanaler for spridning av digi-
tala produktioner.

Niér arbetet dr utfort presenterar eleven sin produktion i lampligt format
samt motiverar oversiktligt sitt val av format. Dessutom vérderar eleven
med enkla omddmen sitt arbete utifran den bakomliggande idén.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven redogor utforligt for nagra skapande och gestaltande processer fran
idé till fardig produktion samt gor vilgrundade jimforelser mellan olika
tekniska och konstnérliga 10sningar.

Eleven genomfor med viss sidkerhet ett storre skapande eller gestaltande
arbete med digitala verktyg fran idé till fardig gestaltning inom ett eller flera
estetiska uttryck. Eleven definierar den bakomliggande idén. Resultatet ar
tillfredsstiillande. 1 arbetet viljer eleven efter samrad med handledare
lamplig programvara, hardvara och plattform for sina egna valda uttryck.
Dessutom motiverar eleven utforligt sina val av programvara, hardvara och
plattform.

Eleven samarbetar med viss sikerhet med andra i sin digitala produktion
och kommunicerar med viss sidkerhet via webb och nitverk. Dessutom
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ligger eleven upp gemensamma skapande projekt pa plattformar som
en kanal for samarbete. Eleven redogér utforligt for olika plattformar och
kanaler for spridning av digitala produktioner.

Nér arbetet dr utfort presenterar eleven sin produktion i ldmpligt format
samt motiverar utforligt sitt val av format. Dessutom virderar eleven med
nyanserade omddmen sitt arbete utifran den bakomliggande idén.

Nér eleven samradder med handledare beddmer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven redogér utforligt och nyanserat for flera skapande och gestaltande
processer fran idé till fardig produktion samt goér vilgrundade och
nyanserade jimforelser mellan olika tekniska och konstnérliga 16sningar.

Eleven genomfor med sikerhet ett storre skapande eller gestaltande
arbete med digitala verktyg fran idé till fiardig gestaltning inom ett eller flera
estetiska uttryck. Eleven definierar den bakomliggande idén. Resultatet dr
gott. I arbetet viljer eleven efter samrad med handledare lamplig program-
vara, hérdvara och plattform for sina egna valda uttryck. Dessutom moti-
verar eleven utforligt och nyanserat sina val av programvara, hardvara och
plattform.

Eleven samarbetar med sékerhet med andra i sin digitala produktion och
kommunicerar med séikerhet via webb och nitverk. Dessutom léigger ele-
ven upp gemensamma skapande projekt pa plattformar som en kanal
for samarbete. Eleven redogor utforligt och nyanserat for olika platt-
formar och kanaler for spridning av digitala produktioner.

Nir arbetet dr utfort presenterar eleven sin produktion i lampligt format
samt motiverar utforligt och nyanserat sitt val av format. Dessutom vir-
derar eleven med nyanserade omdomen sitt arbete utifran den bakom-
liggande idén samt ger forslag pa hur arbetet kan forbiittras.

Naér eleven samrdder med handledare bedomer hon eller han med séiker-
het den egna formédgan och situationens krav.
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