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om Andring i Skolverkets foreskrifter
(SKOLFS 2010:131) om édmnesplan for Amnet
design i gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva;

beslutade den 12 maj 2022.

Med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforordningen (2010:2039) och 2 kap.
13 § forordningen (2011:1108) om vuxenutbildning foreskriver Skolverket i
fraga om Skolverkets foreskrifter (SKOLFS 2010:131) om dmnesplan for
amnet design i gymnasieskolan och inom kommunal vuxenutbildning pd
gymnasial nivd! att 1 § och bilagan till foreskrifterna ska ha foljande lydelse.

1§ Av 1 kap. 4 § gymnasieférordningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § for-
ordningen (2011:1108) om vuxenutbildning framgér att det for varje dmne
ska finnas en dmnesplan. Av dmnesplanen ska det framgd &mnets syfte,
vilka kurser som ingér i d&mnet, det centrala innehéllet for varje kurs, hur
manga gymnasiepodng varje kurs omfattar och betygskriterierna for varje
kurs.

Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2022.
Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Camilla Golstam

! Senaste lydelse av foreskrifternas rubrik SKOLFS 2012:24.
2 Senaste lydelse SKOLFS 2012:24.
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Bilagd®

Design

Amnet design behandlar den arbetsprocess dir man medvetet och innovativt
utvecklar produkter sa att de uppfyller mélgruppens funktionella och este-
tiska krav. Ibland &r design ett led i att utveckla och ta fram ett foremal. I
andra sammanhang handlar det om att prova och utveckla en idé, upplevelse
eller tjanst. Design utgér ofta fran ett problem eller uppdrag, diar behovet &r
att produkten dels ska kunna tillverkas, distribueras samt inga i och kon-
kurrera pad en marknad, dels ska vara etiskt och estetiskt gangbar samt
miljoméssigt hillbar.

Amnets syfte

Undervisningen i d&mnet design ska syfta till att eleverna utvecklar kun-
skaper om de kreativa och problemldsande processer som anvénds ndr nya
produkter tas fram, gamla dteranvénds och miljder och tjénster utformas.
Vidare ska undervisningen ge eleverna mdjlighet att utveckla forstaelse av
designprocessens olika delar. I undervisningen ska eleverna ges mojlighet
att utveckla forstdelse av design som en metod for att gora livet enklare,
rikare och mer héllbart ur ett samhélleligt och ménskligt perspektiv.

Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar forstaelse av hur
designproblem har 16sts historiskt utifran olika forutsdttningar och aspekter.
Eleverna ska ocksd ges mojlighet att utveckla forstdelse av hur design
paverkar och paverkas av sin samtid. Dessutom ska undervisningen bidra till
att eleverna utvecklar forméga att med bilder och modeller gestalta sina
idéer och formedla sina resultat.

Designprocessen sker vanligen i projektarbetsform och dérfor ska
undervisningen ocksé bedrivas pa det sittet. Beroende pa problemet eller
uppdraget ldggs tonvikten vid olika delar i designprocessen, dér avgréins-
ningar dr viktiga. Designprocessen dr en metod for att skapa medveten
forandring och for att forstd samspelet mellan delar och helheter. Dérfor ska
undervisningen ge eleverna mojlighet att 6va sig i att kommunicera genom
tal, skiss, ritning, modell och skrift. I undervisningen ska eleverna ocksa ges
mdjlighet att utveckla forstaelse av helheten genom att sjdlva eller i grupp
utfora samtliga delar i designprocessen.

Undervisningen i dmnet design ska ge eleverna forutsdttningar att utveckla

foljande:

1. Kunskaper om design samt formaga att analysera och vérdera design ur
olika aspekter.

2. Forstaelse av ménniskors olika behov och forutséttningar att hantera
och samspela med produkter och miljder.

3. Kunskaper om design och designerns roll historiskt, samhilleligt,
ekonomiskt, kulturellt, miljomaéssigt och tekniskt.

3 Senaste lydelse SKOLFS 2012:40.



4. Kunskaper om designprocessen och forméga att genomfora en design-
process.

5. Forméaga att vilja och virdera information fran olika kallor.

6. Forméaga att vilja, anvénda och varda maskiner, verktyg och material.

7. Fardigheter i att visualisera forslag tva- och tredimensionellt.

8. Forméaga att utvérdera sin process och sitt resultat.

9. Formaga att presentera delarna i designprocessen och resultatet med
bild, modell, ritning, skrift och tal.

10. Férmaga att arbeta i projekt.

Kurser i imnet

Design 1, 100 poéng.
Design 2, 100 poédng, som bygger pa kursen design 1.
Designmodeller, 100 poédng.

Design 1, 100 poiing
Kurskod: DESDES01

Kursen design 1 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte, med
sérskild betoning pa punkterna 4, 6 och 10. I kursen behandlas grund-
laggande kunskaper i &mnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Produktutveckling utifran olika aspekter, till exempel malgruppers eko-
nomiska, ergonomiska, estetiska, funktionella och sociala behov.

— Design och designerns roll i samhéllet med fokus pd méanniskors olika
behov och forutsittningar, till exempel utifrdn genus eller funktions-
hinder.

— Grundldggande design- och kulturhistoria. Begrepp, stilar och material.

— Introduktion i designprocessens olika delar. Dessa ér problemformule-
ring, marknadsundersdkning, funktionsanalys, kravspecifikation, fakta-
insamling, idégenerering, skiss, modellarbete, analys, presentation och
utvérdering.

— Kallor av olika slag i ett designprojekt.

— Material och tekniker for tva- och tredimensionell visualisering av idéer,
till exempel skisser och ritningar samt modeller i olika material.

— Modeller for analys och vérdering av egna och andras idéer.

— Presentation av idéer med bild, ritning, modell, skrift och tal.

— Grundldggande projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, val av
metod och redovisningsform i ett designprojekt.
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Betygskriterier
Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt befintlig design och diskuterar dversiktligt
hur den kan fordndras utifrdn olika malgruppers behov. I diskussionen
redogor eleven ocksa dversiktligt for ménniskors olika behov och forutsétt-
ningar att hantera och samspela med produkter och miljéer. Dessutom
redogor eleven dversiktligt for hur design genom tiderna har paverkats av
sin samtid samt hur design har paverkat ménniskor, kulturer och samhéllen.

Eleven soker och véljer med viss sidkerhet information fran olika kéllor
for att 16sa ett designuppdrag samt virderar med enkla omdomen killornas
trovédrdighet och relevans. Eleven gestaltar och beskriver @versiktligt
arbetet i designprocessen utifrdn ett styrt uppdrag. I gestaltningen
anvinder eleven givna material och tekniker for att visualisera tva- och tre-
dimensionella idéer. Eleven utfor arbetet utifrdn styrda Kkriterier och
uppnar ett tillfredsstéillande resultat. Nér arbetet dr utfort utvérderar eleven
sin process och sitt resultat med enkla omddmen. Dessutom presenterar
eleven med viss sikerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning,
modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstillande resultat. 1
arbetet anvénder eleven en styrd metod.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt befintlig design och diskuterar utforligt hur den
kan fordndras utifrdn olika malgruppers behov. I diskussionen redogor
eleven ocksa utforligt for ménniskors olika behov och forutsittningar att
hantera och samspela med produkter och miljoer. Dessutom redogor eleven
utforligt for hur design genom tiderna har paverkats av sin samtid samt hur
design har paverkat méanniskor, kulturer och samhéllen.

Eleven soker och véljer med viss sikerhet information fran olika kéllor
for att 16sa ett designuppdrag samt viarderar med enkla omdomen kéllornas
trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar och beskriver utforligt arbetet i
designprocessen. I gestaltningen viljer och anvinder eleven material och
tekniker for att visualisera tva- och tredimensionella idéer, samt motiverar
sina val utforligt. Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett
tillfredsstillande resultat. Nér arbetet &r utfort utvéarderar eleven sin process
och sitt resultat med nyanserade omddmen. Dessutom viljer eleven
presentationsform och presenterar med viss sikerhet sin process och sitt
resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstillande resultat. I
arbetet viiljer eleven limplig metod samt motiverar utforligt sitt val.



Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat befintlig design och diskuterar
utforligt och nyanserat hur den kan fordndras utifran olika malgruppers
behov. 1 diskussionen redogér eleven ocksa utforligt och nyanserat for
ménniskors olika behov och forutsdttningar att hantera och samspela med
produkter och miljéer. Dessutom redogér eleven utforligt och nyanserat
for hur design genom tiderna har péverkats av sin samtid samt hur design
har péverkat médnniskor, kulturer och samhéllen.

Eleven soker och viljer med sdkerhet information fran olika kéllor for
att losa ett designuppdrag samt virderar med nyanserade omddmen
kéllornas trovérdighet och relevans. Eleven gestaltar och beskriver utforligt
och nyanserat arbetet i designprocessen. I gestaltningen viljer och
anviander eleven material och tekniker for att visualisera tva- och
tredimensionella idéer, samt motiverar sina val utforligt och nyanserat.
Eleven utfor arbetet utifran egna val och uppnar ett gott resultat. Nér arbetet
ar utfort utvdrderar eleven sin process och sitt resultat med nyanserade
omdomen samt ger forslag pa hur arbetet kan forbittras. Dessutom
viljer eleven presentationsform och presenterar med séikerhet sin process
och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett gott resultat. I arbetet viljer
eleven limplig metod samt motiverar utforligt och nyanserat sitt val.

Design 2, 100 poéing
Kurskod: DESDES02

Kursen design 2 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte. I
kursen behandlas férdjupade kunskaper i &mnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Produktens estetiska utformning med hénsyn till malgrupp, varuméirke
och sammanhang dér produkten anvénds.

— Design och designerns roll i samhillet — historiskt, samhalleligt, tek-
niskt, ekonomiskt, ekologiskt och kulturellt. Malgruppens olika behov
och forutséttningar.

— Design- och kulturhistoria med fokus pa analys och reflektion.

— Designprocessens olika delar fran problemformulering, marknadsunder-
sokning, funktionsanalys, kravspecifikation, faktainsamling, idégenere-
ring, skiss, modellarbete, analys till presentation och utvérdering.

— Planering, strukturerande och genomforande av designprojekt.

— Kallor av olika slag i ett designprojekt. Analoga och virtuella gestalt-
ningssitt for tva- och tredimensionell visualisering av idéer, till exempel
ritning, skiss och modeller.
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— Presentation av designprocessens olika delar med hjélp av bild, ritning,
modell, skrift och tal.

— Metoder for analys och virdering av egna och andras idéer i design-
processen.

— Projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, loggbok, val av metod
och redovisningsform i ett designprojekt.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven identifierar med viss sikerhet design fran olika historiska perioder,
samt diskuterar oversiktligt vad som karaktiriserar de olika periodernas
design. I diskussionen redogor eleven ocksé oversiktligt for manniskors
olika behov och forutséttningar att hantera och samspela med produkter och
miljoer. Dessutom redogér eleven dversiktligt for hur design och designer
bade har paverkats av och paverkat sin samtid.

Eleven soker och véljer med viss sikerhet information fran olika kéllor
for att 16sa ett designproblem samt vérderar med enkla omdomen kéllornas
trovirdighet och relevans. Eleven gestaltar, genomfor och beskriver dver-
siktligt arbetet i designprocessen utifrin ett styrt problem. I gestaltningen
och genomférandet anvénder eleven givna material och tekniker for att
visualisera tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt. Eleven
utfor arbetet utifran styrda Kkriterier och uppnar ett tillfredsstiillande
resultat. Nér arbetet dr utfort utvérderar eleven sin process och sitt resultat
med enkla omdomen. Eleven gor ockséa en enkel jaimforelse av sin design-
idé och andras. Dessutom presenterar eleven med viss sikerhet sin process
och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumérke samt
motiverar oversiktligt sin anpassning utifran estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstillande resultat. I
arbetet véljer eleven lamplig metod och redovisningsform samt motiverar
oversiktligt sina val.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven identifierar med viss séikerhet design fran olika historiska perioder,
samt diskuterar utforligt vad som karaktdriserar de olika periodernas
design. I diskussionen redogor eleven ocksa utforligt for ménniskors olika
behov och forutséttningar att hantera och samspela med produkter och
miljoer. Dessutom redogor eleven utforligt for hur design och designer
bade har paverkats av och paverkat sin samtid.

Eleven soker och viljer med viss séikerhet information fran olika kéllor
for att 10sa ett designproblem samt virderar med enkla omdomen kéllornas
trovardighet och relevans. Eleven gestaltar, utfor och beskriver utforligt
arbetet i designprocessen utifran ett valt problem. Eleven motiverar



utforligt sitt val av problem. I gestaltningen och genomforandet viljer och
anvénder eleven material och tekniker for att visualisera tva- och tredimen-
sionella idéer bade analogt och virtuellt samt motiverar sina val utforligt.
Eleven utfor arbetet utifrdn egna val och uppnar ett tillfredsstillande
resultat. Nér arbetet ar utfort utvédrderar eleven sin process och sitt resultat
med nyanserade omddomen. Eleven gor ocksé en vilgrundad jaimforelse av
sin designidé och andras. Dessutom viljer eleven presentationsform och
presenterar med viss sdkerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning,
modell, skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumirke samt moti-
verar utforligt sin anpassning utifrén estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett tillfredsstiillande resultat. I
arbetet véljer eleven ldmplig metod och redovisningsform samt motiverar
utforligt sina val.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven identifierar med siikerhet design frén olika historiska perioder, samt
diskuterar utforligt och nyanserat vad som karaktériserar de olika period-
ernas design. I diskussionen redogdr eleven ocksé utforligt och nyanserat
for méanniskors olika behov och forutsdttningar att hantera och samspela
med produkter och miljder. Dessutom redogdr eleven utforligt och nyan-
serat for hur design och designer bade har péaverkats av och paverkat sin
samtid.

Eleven soker och viljer med sikerhet information fran olika kéllor for
att 19sa ett designproblem samt virderar med nyanserade omdomen kéllor-
nas trovdrdighet och relevans. Eleven gestaltar, genomfor och beskriver
utforligt arbetet i designprocessen utifran ett valt problem. Eleven moti-
verar utforligt och nyanserat sitt val av problem. I gestaltningen och
genomforandet véljer och anvinder eleven material och tekniker for att
visualisera tvd- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt samt
motiverar sina val utforligt och nyanserat. Eleven utfor arbetet utifrdn
egna val och uppndr ett gott resultat. Nar arbetet dr utfort utvérderar eleven
sin process och sitt resultat med nyanserade omdomen samt ger forslag pa
hur arbetet kan forbiittras. Eleven gor ockséd en vélgrundad och nyan-
serad jamforelse av sin designidé och andras. Dessutom viljer eleven
presentationsform och presenterar med sikerhet sin process och sitt
resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Eleven anpassar sitt arbete till ett tinkt foretags varumirke samt moti-
verar utforligt och nyanserat sin anpassning utifran estetiska kriterier.

Eleven genomfor ett projektarbete med ett gott resultat. I arbetet viljer
eleven lamplig metod och redovisningsform samt motiverar utforligt och
nyanserat sina val.
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Designmodeller, 100 poiing
Kurskod: DESDES0

Kursen designmodeller omfattar punkterna 1 och 4-9 under rubriken
Amnets syfte.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Hur modellarbeten planeras, struktureras och genomfors.

— Modellarbete med fokus pa estetik, material, skalteknik och hantverks-
miéssigt utférande.

— Modellarbete med hénsyn till ekonomi, miljé och ateranvandning.

— Analog eller virtuell anvdndning av olika material och tekniker for tva-
och tredimensionell visualisering.

— Verktyg och material for skisser och modellbyggande samt hur de viljs,
anvénds och vérdas.

— Modeller for analys och virdering av arbetsprocessen och bedémning av
det fardiga resultatet.

— Presentation av idéer med skiss, ritning, modell, skrift och tal.

— Projektarbetsmetodik, till exempel projektplan, loggbok, val av metod,
material och teknik.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven soker och viljer med viss sikerhet information fran olika kéllor for
att 16sa en modelluppgift samt viarderar med enkla omdomen kéllornas
trovirdighet och relevans. Eleven planerar, strukturerar och genomfor en
styrd modelluppgift. I arbetet véljer eleven i samrad med handledare
material, metod, teknik och presentationsform samt anvénder med viss
sikerhet verktyg och material. Eleven visualiserar med tillfredsstillande
resultat tva- och tredimensionella idéer bade analogt och virtuellt. Eleven
utfor arbetet utifran styrda kriterier och uppnar ett estetiskt och funk-
tionellt tillfredsstiillande resultat.

Nir arbetet dr utfort utvirderar eleven sitt resultat med enkla omdémen
utifran estetiska, funktionella, ekonomiska och miljoméssiga aspekter. Ele-
ven gor ocksa en enkel jimforelse av sin egen process och sitt egna resultat
och andras ndr det giller val av material, skalteknik och hantverksméssigt
utfoérande. Dessutom presenterar eleven med viss siikerhet sin process och
sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nér eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget D

| Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.



Betyget C

Eleven soker och viljer med viss séikerhet information fran olika killor for
att 16sa en modelluppgift samt véirderar med enkla omdomen killornas tro-
viardighet och relevans. Eleven planerar, strukturerar och genomfor en vald
modelluppgift. Eleven motiverar utforligt sitt val av uppgift. I arbetet
viljer eleven efter samrid med handledare material, metod, teknik och
presentationsform samt anvdnder med viss séikerhet verktyg och material.
Eleven visualiserar med tillfredsstéillande resultat tva- och tredimensionella
idéer bade analogt och virtuellt. Eleven utfor arbetet utifran egna val och
uppndr ett estetiskt och funktionellt tillfredsstillande resultat samt moti-
verar utforligt sina val.

Nér arbetet ar utfort utvdrderar eleven sitt resultat med nyanserade
omdomen utifrdn estetiska, funktionella, ekonomiska och miljoméssiga
aspekter. Eleven gor ocksé en vilgrundad jimforelse av sin egen process
och sitt egna resultat och andras ndr det géller val av material, skalteknik
och hantverksmissigt utforande. Dessutom presenterar eleven med viss
sikerhet sin process och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nir eleven samrader med handledare beddmer hon eller han med viss
sikerhet den egna forméagan och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven soker och viéljer med sikerhet information fran olika kéllor for att
16sa en modelluppgift samt viarderar med nyanserade omdémen kéllornas
trovardighet och relevans. Eleven planerar, strukturerar och genomfér en
vald modelluppgift. Eleven motiverar utforligt och nyanserat sitt val av
uppgift. I arbetet viljer eleven efter samrad med handledare material,
metod, teknik och presentationsform samt anvinder med sékerhet verktyg
och material. Eleven visualiserar med gott resultat tva- och tredimensionella
idéer bdde analogt och virtuellt. Eleven utfor arbetet utifrdn egna val och
uppnar ett estetiskt och funktionellt gott resultat samt motiverar utforligt
och nyanserat sina val.

Nér arbetet ar utfort utvdrderar eleven sitt resultat med nyanserade
omdomen utifrdn estetiska, funktionella, ekonomiska och miljoméssiga
aspekter samt ger forslag pa hur arbetet kan forbéttras. Eleven gor ocksé
en vilgrundad och nyanserad jamforelse av sin egen process och sitt egna
resultat och andras nér det géller val av material, skalteknik och hantverks-
missigt utférande. Dessutom presenterar eleven med siikerhet sin process
och sitt resultat med bild, ritning, modell, skrift och tal.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med séiker-
het den egna forméigan och situationens krav.
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