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o . Utkom frén trycket
Foreskrifter den 25 maj 2022

om Andring i Skolverkets foreskrifter

(SKOLFS 2010:168) om dimnesplan for dmnet
animation i gymnasieskolan och inom kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial nivi;

beslutade den 12 maj 2022.

Med stdd av 1 kap. 4 § gymnasieforordningen (2010:2039) och 2 kap.
13 § forordningen (2011:1108) om vuxenutbildning foreskriver Skolverket i
fraga om Skolverkets foreskrifter (SKOLFS 2010:168) om dmnesplan for
amnet animation i gymnasieskolan och inom kommunal vuxenutbildning pa
gymnasial nivd! att 1 § och bilagan till foreskrifterna ska ha foljande lydelse.

1§ Av 1 kap. 4 § gymnasiefrordningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § for-
ordningen (2011:1108) om vuxenutbildning framgér att det for varje dmne
ska finnas en dmnesplan. Av dmnesplanen ska det framgd dmnets syfte,
vilka kurser som ingér i d&mnet, det centrala innehéllet for varje kurs, hur
manga gymnasiepodng varje kurs omfattar och betygskriterierna for varje
kurs.

Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2022.

Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Camilla G6lstam

! Senaste lydelse av foreskrifternas rubrik SKOLFS 2012:24.
2 Senaste lydelse SKOLFS 2012:24.
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Bilaga

Animation

Animation &r en uttrycksform for att illustrera rorelse i bild och férekommer
bade som egen konstform och som verktyg for visualisering eller effekter i
till exempel spelfilm, reklamfilm och musikvideor. Amnet animation be-
handlar olika tekniker som klassisk animation med papper och penna och
olika stopmotion-tekniker. I &mnet anvinds flera uttrycksformer som rorliga
bilder, ljud och grafisk form.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet animation ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om planering, genomférande och publicering av animationer med
aktuell teknik. Den ska ge eleverna mdjlighet att utveckla fardigheter i flera
former av berittande och gestaltning, dér tyngdpunkten ska ligga pa firg,
form och modellering. Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar
fardigheter 1 att arbeta med att utveckla karaktirer. Den ska ocksd ge
eleverna mgjlighet att utveckla kunskaper om betydelsen av tempo, timing
och rorelsemdnster samt om betydelsen av relationen mellan karaktéren och
bakgrundsmiljon.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om
hur val av rétt form och uttryck i relation till malgrupp och sammanhang
samverkar. Eleverna ska ockséd ges mojlighet att utveckla den egna kreativi-
teten och formagan till analys, manusarbete och produktionsplanering.
Vidare ska eleverna ges mojlighet att utveckla fardigheter i att arbeta i team
under tidspress, planera och organisera arbetsuppgifter samt 16sa problem.
Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla ett facksprak for att
kunna kommunicera i produktionsarbetet.

Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla forméga att
beddma kvaliteten av animationer nér det géller form, innehall och teknik.

Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om lagar
och andra bestimmelser samt om arbetsmiljo.

I undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att arbeta med séavél digitala
som traditionella produktionsmetoder.

Undervisningen i dmnet animation ska ge eleverna forutsdttningar att
utveckla foljande:

1. Forméga att kommunicera filmiskt med animation.

2. Kunskaper om hela produktionsprocessen fran idé till publicering.

3. Kunskaper om savil traditionell som ny teknik och férméga att hantera
den.

4. Formaga att analysera rorelse, rytm och tempo och omsitta det i
animation.

5. Formaga att forma ett eget bildsprak.

6. Forméga att anvénda relevanta begrepp.



7. Forméga att samverka med andra samt planera, genomféra och
publicera animationer.

8. Formaga att soka kunskap, ge alternativa l16sningar och ta ansvar for
sitt eget arbete samt att medverka till forbattringar.

9. Kunskaper om animationens historia och anvidndningsomraden samt
formaga att bedoma kvaliteter i animationer.

10. Kunskaper om etiska forhallningssétt, lagar och andra bestimmelser
om upphovsritt och arbetsmiljo som géller for omradet.

Kurser i imnet

Animation 1, 100 podng.

Animation 2, 100 podng, som bygger pa kursen animation 1.

Animation — specialisering, 100 podng, som bygger pa kursen animation 2.
Kursen kan lésas flera gdnger med olika innehall.

Animation 1, 100 poiing
Kurskod: ANIANIO1

Kursen animation 1 omfattar punkterna 1-10 under rubriken Amnets syfte,
med sérskild betoning pa punkterna 1, 3—4 och 9-10.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Filmens berdttarkomponenter och dramaturgi, till exempel tids- och
rumsliga forflyttningar och olika former av klippning.

— Manus och storyboard.

— Kilassisk animation med papper och penna.

— Stopmotion-tekniker, till exempel cutout och pixilation.

— Grundldggande hantering av tekniska verktyg for animation, till exempel
programvara och fotolistor.

— Rorelse, rytm och tempo i animation.

— Fotolistor och tidslinjer.

— Farg, form och perspektiv.

— Animation utifran givna och styrda forutsittningar och forlagor.

— Orientering om genrer och stilar genom animationshistorien séavél
studioproduktioner som experimentell independentfilm.

— Etiska fragor, lagar och andra bestimmelser om upphovsritt och arbets-
milj6 som giller for omradet.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven skapar animationer med enkla berittarkomponenter och enkel
dramaturgi. Dessutom genomfor eleven i samrad med handledare produk-
tionsprocessen fran idé till fardig produkt. I arbetet anvénder eleven med
viss siikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa rorliga bilder.
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Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper
samt omsitter det med viss siikerhet till animationer. I arbetet anvinder
eleven med viss sidkerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar ett eget
bildspréak utifran givna forlagor.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sédkerhet.

Eleven samverkar med viss sidkerhet med andra vid planering och
produktion av animationer. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar
ansvar for sitt eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven redogor oversiktligt for animationens historia och anviandnings-
omraden samt gor enkla bedomningar av nigra kvaliteter i sdvél egna som
andras animationer.

Eleven redogor oversiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofrdgor samt for
lagar och andra bestimmelser om upphovsritt.

Nér eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven skapar animationer med berdttarkomponenter och dramaturgi.
Dessutom genomfor eleven efter samriad med handledare produktions-
processen fran idé till fardig produkt. I arbetet anvénder eleven med viss
sikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa rorliga bilder. Dess-
utom blandar eleven med viss siikerhet de olika teknikerna.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt hur detta kan uttryckas i animationer samt omsitter
det med viss sékerhet till animationer. I arbetet anvénder eleven med viss
sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar ett eget bildsprak utifran
givna forlagor.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.

Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och
produktion av animationer. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar
ansvar for sitt eget arbete och ger vilgrundade forslag pa hur arbetet kan
forbittras.

Eleven redogdr utforligt for animationens historia och anvédndnings-
omraden samt gor vilgrundade bedomningar av flera olika kvaliteter i
sévil egna som andras animationer.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for
lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer
eleven lagarna och bestimmelserna.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.



Betyget A

Eleven skapar animationer med genomtinkta berittarkomponenter och
genomtinkt dramaturgi. Dessutom genomfor eleven efter samrad med
handledare produktionsprocessen fran idé till fardig produkt. I arbetet
anvinder eleven med sikerhet bade traditionell och ny teknik for att skapa
rorliga bilder. Dessutom blandar eleven med séikerhet de olika tekniker-
na och viljer 1implig teknik utifrdn vad animationen ska uttrycka.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt och nyanserat hur detta kan uttryckas i anima-
tioner samt omsitter det med sékerhet till animationer. I arbetet anvander
eleven med sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar ett eget bildsprak
utan givna forlagor.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med séikerhet.

Eleven samverkar med siikerhet med andra vid planering och produktion
av animationer. Eleven soker med sidkerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget
arbete och ger vilgrundade och nyanserade forslag pa hur arbetet kan
forbéttras.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for animationens historia och
anviandningsomraden samt gor vilgrundade och nyanserade bedomningar
av flera olika kvaliteter i sdvél egna som andras animationer.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljo-
fragor samt for lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget
arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Niar eleven samrdder med handledare bedomer hon eller han med
sikerhet den egna formagan och situationens krav.

Animation 2, 100 poiing
Kurskod: ANIANI02

Kursen animation 2 omfattar punkterna 1—10 under rubriken Amnets syfte. I
kursen behandlas férdjupade kunskaper i &mnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Filmens berittarkomponenter och dramaturgi, till exempel tids- och
rumsliga forflyttningar och olika former av klippning.

— Manus och storyboard.

— Grundldggande produktionsplanering.

— Kilassisk animation med papper och penna.

— Kombination av olika tekniska verktyg for animation, till exempel olika
programvaror.

— Rorelse, rytm och tempo i animation.

— Synkron animation till existerande ljud.

— Férg, form och perspektiv.

— Sceneri, bakgrundsdesign och ljusséttning.

— Karaktirsdesign.

— Animation utifran givna och styrda forutsittningar och forlagor.
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— Analys och virdering av det egna och andras arbete.
— Lagar och andra bestimmelser om upphovsritt.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven skapar animationer med enkla berittarkomponenter och enkel
dramaturgi. Dessutom planerar och genomfor eleven i samrad med
handledare produktionsprocessen fran idé till fardig produkt. I arbetet
anvinder eleven med viss sikerhet bade traditionella och nya tekniker.
Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper
samt omsitter det med viss séikerhet till animationer. I arbetet anviander
eleven med viss siikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss
sikerhet ett eget bildsprak genom att anvénda sceneri, bakgrundsdesign och
ljusséttning. I arbetet designar eleven med viss sidkerhet karaktirerna.
Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sékerhet.
Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och
produktion av animationer. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar
ansvar for sitt eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet kan forbéttras.
Eleven diskuterar dversiktligt nagra kvalitativa aspekter samt gér enkla
beddomningar av nagra kvaliteter i sdvil egna som andras animationer.
Eleven redogor oversiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for
lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven
lagarna och bestimmelserna.
Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna formégan och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven skapar animationer med berdttarkomponenter och dramaturgi.
Dessutom planerar och genomfor eleven efter samrad med handledare
produktionsprocessen fran idé till fardig produkt. I arbetet anvénder eleven
med viss sikerhet och experimenterar med bade traditionella och nya
tekniker.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt hur detta kan uttryckas i animationer samt omsitter
det med viss sékerhet till animationer. I arbetet anvénder eleven med viss
sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak genom att anvénda sceneri, bakgrundsdesign och ljusséttning. |
arbetet designar eleven med viss sikerhet och pi ett konsekvent sitt
karaktérerna.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sékerhet.

Eleven samverkar med viss sdkerhet med andra vid planering och
produktion av animationer samt diskuterar oversiktligt olika arbetssétt



med andra. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt
eget arbete och ger vilgrundade forslag pé hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt flera kvalitativa aspekter samt gor vil-
grundade bedomningar av flera olika kvaliteter i sdvil egna som andras
animationer.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for
lagar och andra bestdmmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven
lagarna och bestdmmelserna.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss
sikerhet den egna forméagan och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven skapar animationer med genomtinkta berdttarkomponenter och
genomtinkt dramaturgi. Dessutom planerar och genomfor eleven efter
samrid med handledare produktionsprocessen fran idé till fardig produkt. I
arbetet anvinder eleven med sikerhet och experimenterar med bade
traditionella och nya tekniker. Dessutom viiljer och blandar eleven olika
tekniker.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt och nyanserat hur detta kan uttryckas i
animationer samt omsédtter det med sédkerhet till animationer. I arbetet
anvinder eleven med séikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med
sikerhet ett eget bildsprak genom att anvénda sceneri, bakgrundsdesign och
ljussittning. I arbetet designar eleven med siikerhet och pa ett konsekvent
sétt karaktirerna samt motiverar utforligt och nyanserat sina val.

Eleven anvinder relevanta begrepp for animation med séikerhet.

Eleven samverkar med sékerhet med andra vid planering och produktion
av animationer samt diskuterar utforligt olika arbetssitt med andra.
Eleven soker med sidkerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget arbete och ger
vilgrundade och nyanserade forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt och nyanserat flera kvalitativa aspekter samt
gor vilgrundade och nyanserade bedomningar av flera olika kvaliteter i
savil egna som andras animationer.

Eleven redogdr utforligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljo-
fragor samt for lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget
arbete foljer eleven lagarna och bestimmelserna.

Nir eleven samrdder med handledare bedomer hon eller han med séker-
het den egna forméigan och situationens krav.

SKOLFS 2022:35



SKOLFS 2022:35

Animation — specialisering, 100 posing
Kurskod: ANIANIO0S

Kursen animation — specialisering omfattar punkterna 1-10 under rubriken
Amnets syfte, med sérskild betoning pa punkterna 2, 5 och 7-8. I kursen
behandlas fordjupade kunskaper inom valt material.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Produktionsprocessen: idé, synopsis, manus och storyboard, genomfor-
ande, efterbearbetning och publicering.

— Dokumentation och vérdering av den pdgéende processen.

— Kombination av olika tekniska verktyg for animation inom valt material.

— Effektanimation, till exempel vatten, rok och eld.

— Det egna bildspraket och hur man kan utveckla sitt bildsprak.

— Lagar och andra bestimmelser om upphovsritt.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven skapar animationer med beréttarkomponenter och dramaturgi. Dess-
utom anvéinder eleven med viss sikerhet synopsis, manus och storyboard,
genomfor produktionen med tillfredsstillande resultat samt efterbearbetar
och publicerar med viss sikerhet produktionen. I arbetet anvénder och
blandar eleven med viss sékerhet bade traditionella och nya tekniker. Dess-
utom anvénder eleven med viss siikerhet effektanimationer. Nér arbetet ar
genomfort gor eleven en enkel dokumentation av sitt arbete samt utvérderar
med enkla omddmen sitt arbete och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar oversiktligt hur detta kan uttryckas i animationer samt omsétter
det med viss sékerhet till animationer. I arbetet anvénder eleven med viss
sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak och beskriver det dversiktligt.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sikerhet.

Eleven samverkar med viss sidkerhet med andra vid planering och
produktion av animationer samt diskuterar éversiktligt olika arbetss:itt
med andra. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt
eget arbete och ger enkla forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar 6versiktligt nagra kvalitativa aspekter samt gor enkla
bedomningar av nagra kvaliteter i sdvdl egna som andras animationer
utifran animationens historia och anviandningsomraden.

Eleven redogor oversiktligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for
lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven
lagarna och bestdmmelserna.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.



Betyget C

Eleven skapar animationer med genomtinkta berittarkomponenter och
genomtinkt dramaturgi. Dessutom anvédnder eleven med viss sikerhet
synopsis, manus och storyboard, genomfor produktionen med tillfredsstil-
lande resultat samt efterbearbetar och publicerar med viss séikerhet produk-
tionen. I arbetet anvinder och blandar eleven med viss sikerhet bade
traditionella och nya tekniker. Dessutom anvénder eleven med viss siiker-
het effektanimationer. Nér arbetet dr genomfort gor eleven en noggrann
dokumentation av sitt arbete samt utvirderar med enkla omddmen sitt
arbete och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt hur detta kan uttryckas i animationer samt omsétter det
med viss sikerhet till animationer. I arbetet anvénder eleven med viss
sikerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med viss sikerhet ett eget
bildsprak, beskriver det utférligt och utvecklar det i nigon riktning.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med viss sékerhet.

Eleven samverkar med viss sikerhet med andra vid planering och
produktion av animationer samt diskuterar utforligt olika arbetssiitt med
andra. Eleven soker med viss sikerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget
arbete och ger vilgrundade forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt flera kvalitativa aspekter samt gor vil-
grundade bedomningar av flera olika kvaliteter i sdvdl egna som andras
animationer utifran animationens historia och anvandningsomraden.

Eleven redogor utforligt for etiska fragor, arbetsmiljofragor samt for
lagar och andra bestdmmelser om upphovsritt. I sitt eget arbete foljer eleven
lagarna och bestimmelserna.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven skapar animationer med genomtinkta och tydliga berittarkompo-
nenter och genomtéinkt och tydlig dramaturgi. Dessutom anvénder eleven
med sikerhet synopsis, manus och storyboard, genomfor produktionen med
gott resultat samt efterbearbetar och publicerar med siikerhet produktionen.
I arbetet anvinder och blandar eleven med sékerhet bade traditionella och
nya tekniker. Dessutom anvénder eleven med séikerhet effektanimationer.
Nar arbetet dr genomfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumen-
tation av sitt arbete samt utvirderar med nyanserade omddmen sitt arbete
och resultat.

Eleven registrerar rorelse, rytm, tempo och kroppars fysiska egenskaper,
diskuterar utforligt och nyanserat hur detta kan uttryckas i animationer
samt omsitter det med sédkerhet till detaljrika animationer. I arbetet anvin-
der eleven med sdkerhet fotolista och tidslinje. Eleven formar med
sikerhet ett eget bildsprék, beskriver det utforligt och nyanserat och ut-
vecklar det i nigon riktning.

Eleven anvénder relevanta begrepp for animation med séikerhet.

SKOLFS 2022:35



SKOLFS 2022:35

10

Eleven samverkar med sékerhet med andra vid planering och produktion
av animationer samt diskuterar utforligt och nyanserat olika arbetssétt
med andra. Eleven soker med sidkerhet kunskap, tar ansvar for sitt eget
arbete, presenterar egna idéer och ger vilgrundade och nyanserade
forslag pa hur arbetet kan forbéttras.

Eleven diskuterar utforligt och nyanserat flera kvalitativa aspekter samt
gor vilgrundade och nyanserade bedomningar av flera olika kvaliteter i
savdl egna som andras animationer utifrdn animationens historia och
anvandningsomraden.

Eleven redogdr utforligt och nyanserat for etiska fragor, arbetsmiljo-
fragor samt for lagar och andra bestimmelser om upphovsritt. I sitt eget
arbete f6ljer eleven lagarna och bestimmelserna.
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