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Utkom frén trycket

Foreskrifter den 1 juli 2022

om Andring i Skolverkets foreskrifter

(SKOLFS 2013:119) om dmnesplan for Amnet
digitalt skapande i gymnasieséirskolan och inom
kommunal vuxenutbildning som sirskild utbildning
pa gymnasial niva;

beslutade den 8 juni 2022.

Med stdd av 1 kap. 4 § gymnasieforordningen (2010:2039) och 2 kap.
13 § forordningen (2011:1108) om vuxenutbildning foreskriver Skolverket i
fraga om Skolverkets foreskrifter (SKOLFS 2013:119) om dmnesplan for
dmnet digitalt skapande i gymnasiesérskolan och inom kommunal vuxenut-
bildning som sirskild utbildning pa gymnasial niva! att 1 § och bilagan till
foreskrifterna ska ha f6ljande lydelse.

1§ Av 1 kap. 4 § gymnasieforordningen (2010:2039) och 2 kap. 13 § for-
ordningen (2011:1108) om vuxenutbildning framgér att det for varje dmne
ska finnas en d&mnesplan. Av dmnesplanen ska framga dmnets syfte, varje
kurs som ingér i &mnet, det centrala innehallet for varje kurs, hur manga
gymnasiesidrskolepodng varje kurs omfattar och betygskriterierna for varje
kurs.

Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2022.
Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Anette Levin

! Senaste lydelse av foreskrifternas rubrik SKOLFS 2020:154.
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Bilaga

Digitalt skapande

Amnet digitalt skapande behandlar digitala verktyg for att skapa, gestalta
och kommunicera olika former av estetiska uttryck. Amnet handlar om de
tekniker som anvénds inom omradet samt om hur bild, ljud och rorelse
samverkar med varandra. I &mnet ingar lagar och andra bestimmelser samt
etiska fragestédllningar i samband med digitalt skapande.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet digitalt skapande ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om digitala verktyg samt formaga att skapa, gestalta och kommu-
nicera med hjilp av dessa. Det kan handla om att framstilla olika former av
presentationer, till exempel en naturupplevelse eller en produkt. Genom
undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om hérd-
vara och programvara for digitalt skapande. Eleverna ska ocksa ges mojlig-
het att utveckla kunskaper om olika tekniker samt om hur bild, ljud och
rorelse samverkar i digitala produktioner. Undervisningen ska bidra till att
eleverna utvecklar kunskaper om den digitala skapandeprocessen fran idé
till fardig produkt samt om hur digitala produktioner sprids. Undervisningen
ska leda till att eleverna utvecklar formaga att utforma och presentera
digitala produktioner.

Vidare ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om lagar och
andra bestimmelser inom omradet samt om etik i samband med digitalt
skapande.

Féltstudier, skapande arbete och ett undersokande arbetssitt ska ingd i
undervisningen. Eleverna ska ges mojlighet att reflektera dver och samtala
om egna och andras skapade produkter samt om etiska fragestillningar i
samband med digitalt skapande.

Undervisningen i dmnet digitalt skapande ska ge eleverna forutsdtimingar
att utveckla foljande:

1. Kunskaper om digitala verktyg samt tekniker for att skapa och gestalta
olika estetiska uttryck.

2. Forméga att skapa och gestalta estetiska uttryck med digital teknik.

3. Forméga att presentera digitala produktioner.

Kurser i imnet

Digitalt skapande, 100 poédng.

Digitalt skapande, 100 poéing
Kurskod: DIIDIG5

Kursen digitalt skapande omfattar punkterna 1-3 under rubriken Amnets
syfte.



Centralt innehéll
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehdll:

— Digitalt skapande, grinslandet mellan konst och teknik.

— Digitala verktyg samt tekniker for skapande och gestaltande.

— Programvara och hardvara som anvinds for digitalt skapande.

— Kombinationer av olika estetiska uttrycksmedel i digitala produktioner,
till exempel bild, ljud och rorelse.

— Digitala skapandeprocesser, fran idé till fardig produkt.

— Presentation och spridning av digitala produktioner.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven medverkar i att beskriva digitala verktyg samt tekniker for att skapa
och gestalta olika estetiska uttryck. Eleven medverkar i att skapa och
gestalta estetiska uttryck med digital teknik. Eleven medverkar ocksé i att
presentera digitala produktioner.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver pa ett enkelt siitt digitala verktyg samt tekniker for att
skapa och gestalta olika estetiska uttryck. Eleven skapar och gestaltar
estetiska uttryck med digital teknik med tillfredsstillande resultat. Eleven
presenterar ocksa med viss séikerhet digitala produktioner.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven beskriver pa ett utvecklat sétt digitala verktyg samt tekniker for att
skapa och gestalta olika estetiska uttryck. Eleven skapar och gestaltar
estetiska uttryck med digital teknik med gott resultat. Eleven presenterar
ocksa med sédkerhet digitala produktioner.
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