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Bilaga'

Webbutveckling

Amnet webbutveckling behandlar de tekniker som anvinds for att presen-
tera och bearbeta information i webbldsaren samt utifrdn dessa tekniker
skapa och vidareutveckla statiska och dynamiska webbsidor, webbplatser
eller webbapplikationer.

Amnets syfte

Amnet webbutveckling ska syfta till att eleverna utvecklar firdigheter i att
skapa produkter med hjélp av olika webbtekniker. Eleverna ska ges mojlig-
het att utveckla kunskaper om olika webbteknikers konstruktion och funk-
tionalitet samt kunskaper om samspelet mellan bestéllare, anvéndare, form-
givare och utvecklare. Genom undervisningen ska eleverna ges mojlighet att
utveckla produkter som f6ljer standarder, riktlinjer fér god praxis, anvind-
barhet och tillgdnglighet dven for anvéndare med funktionsnedséttning.
Undervisningen ska leda till att eleverna utvecklar kunskaper om relevanta
lagar och andra bestimmelser samt forméga att géra webbrelaterade etiska
Overviganden.

I undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att utveckla kunskaper om
och férdigheter i att anvinda verktyg for att producera och kontrollera den
kod pa en webbplats som exekveras av webbklienten.

Undervisningen ska ge eleverna mojlighet att utveckla kunskaper om pro-
jekt som arbetsmetod och tillfélle till arbete i projektform.

Undervisningen i dmnet webbutveckling ska ge eleverna forutsdtiningar att
utveckla foljande:

1. Kunskaper om webbens historia, betydelse och funktionalitet.

2. Forméga att planera, genomfora, testa, dokumentera och utvérdera ut-
vecklingsprojekt for webbplatser samt applikationer som bygger pa klient-
baserade webbtekniker.

3. Kunskaper om de tekniker som anvénds for att bygga webbplatser och
webbapplikationer.

4. Forméga att anvdnda externa webbtjanster for informationsutbyte
mellan webbplatser.

5. Formaga att utveckla dynamisk presentationslogik.

6. Forméga att bygga webbplatser och webbapplikationer enligt standar-
der och riktlinjer for god praxis samt med god tillgénglighet.

7. Kunskaper om lagar och andra bestimmelser inom omradet samt for-
maga att gora etiska dvervdganden och reflektera dver integritetsfragor.

8. Kunskaper om sdkerhet och forméga att identifiera och motarbeta
attacker.

9. Forméga att anvédnda terminologi inom omradet.

! Senaste lydelse SKOLFS 2019:34.



Kurser i imnet

Webbutveckling 1, 100 poéng.

Webbutveckling 2, 100 podng, som bygger pa kursen webbutveckling 1.
Webbutveckling 3, 100 podng, som bygger pa kursen webbutveckling 2.
Kursen fér bara anordnas i vidareutbildning i form av ett fjarde tekniskt &r i
gymnasieskolan.

Webbutveckling 1, 100 poéing
Kurskod: WEUWEBO01

Kursen webbutveckling 1 omfattar punkterna 1-3 och 6-9 under rubriken
Amnets syfte.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Webben som plattform, dess historia och samhillspéverkan.

— Teknisk orientering om webbens protokoll, adresser, sidkerhet och sam-
spelet mellan klient och server.

— Publikation av webbplatser med och utan webbpubliceringssystem.

— Processen for ett webbutvecklingsprojekt med malsdttningar, planering,
specifikation av struktur och design, kodning, optimering, testning,
dokumentation och uppfdljning.

— Marksprak och deras inbordes roller, syntax och semantik — dir det
huvudsakliga innehallet &r standarderna for HTML och CSS samt orien-
tering om Ecmaskript och dokumentobjektsmodellen (DOM).

— Teckenkodning, begrepp, standarder och handhavande.

— Bilder och media med alternativa format, optimering och tillgénglighet.

— Riktlinjer f6r god praxis inom webbutveckling.

— Interoperabilitet genom att f6lja standarder och testa pa olika anvéndar-
agenter.

— Applikationer som fungerar oberoende av val av anvindaragent, opera-
tivsystem eller hardvaruplattform och hur tillgdnglighet uppnas dven for
anvindare med funktionsnedséittning.

— Kuvalitetssdkring av applikationens funktion och validering av kodens
kvalitet.

— Sékerhet och sitt att identifiera hot och sarbarheter samt hur attacker kan
motverkas genom effektiva dtgérder.

— Lagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel
personuppgiftslagen och lagen om elektronisk kommunikation.

— Terminologi inom omradet webbutveckling.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven beskriver dversiktligt webbens historia och dess paverkan pa sam-
héllet och de grundldggande tekniker som webben bygger pd. Eleven anvin-
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der med visst handlag webbpubliceringssystem och redogdr oversiktligt for
dess funktionalitet.

Eleven upprittar en enkel projektplan for en tidnkt produkt. Eleven ut-
vecklar utifran planen en produkt i samrid med handledare. I arbetet ut-
vecklar eleven kod som med tillfredsstéillande resultat foljer standarder och
omfattar nagon av de grundldggande teknikerna for mérksprék och stilmal-
lar. Eleven bearbetar ocksa med viss sidkerhet enkel text, bild och eventuell
annan media sa att de anpassas till produkten.

Produkten &r av tillfredsstiillande kvalitet och foljer etablerad god praxis
vilket eleven kontrollerar med begréinsade tester. Eleven testar produkten i
nigon webblisare. Eleven testar ocksd produkten pd magon plattform och
vidtar begrinsade atgirder for att dstadkomma snabb 6verforing av bilder
eller andra mediafiler. Dessutom bygger eleven en webbplats som med till-
fredsstiillande resultat foljer grundldggande principer for tillgénglighet.

Naér arbetet ar utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment
som har utférts och utvirderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.
Eleven redogor dversiktligt f6r innehéllet i lagar och andra bestdimmelser
som ror publicering pad webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven redogor
oversiktligt for relevanta sikerhetslosningar samt hanterar 16senord och
annan kanslig data pa ett etiskt riktigt sétt. Eleven for dessutom enkla reso-
nemang om webbrelaterade fragor om etik och integritet. Eleven anvinder
med viss sikerhet terminologi inom omréadet.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt webbens historia och dess paverkan pa samhaéllet
och de grundlaggande tekniker som webben bygger pa. Eleven anvinder
med gott handlag webbpubliceringssystem och redogér utforligt for dess
funktionalitet.

Eleven upprittar en gemomarbetad projektplan for en tidnkt produkt.
Eleven utvecklar utifrn planen en produkt efter samriad med handledare. I
arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat foljer stan-
darder och som omfattar nigra av de grundlidggande teknikerna for mérk-
sprdk och stilmallar. I produkten infogar eleven enkla skript. Eleven
bearbetar med viss séikerhet och via flera moment text, bild och eventuell
annan media, sa att de anpassas till produkten.

Produkten &r av tillfredsstéllande kvalitet och foljer etablerad god praxis
vilket eleven kontrollerar med automatiserade tester. Eleven testar produk-
ten i nagra webbldsare. Eleven testar ocksé produkten pa nagra plattformar
inklusive traditionella datorer eller mobila enheter och vidtar atgérder
for att dstadkomma snabb 6verforing av bilder och andra mediafiler. Dess-
utom bygger eleven en webbplats som med tillfredsstéllande resultat foljer
grundldggande principer for tillgdnglighet och kontrollerar detta med
nigra automatiserade tester.



Nar arbetet dr utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de
moment som har utforts och utvirderar med nyanserade omddmen sitt
arbete och resultat. Eleven redogdr utforligt for innehallet i lagar och andra
bestimmelser som ror publicering pa webben samt foljer dem 1 sitt arbete.
Eleven redogdr utforligt for relevanta sidkerhetslosningar samt hanterar
16senord och annan kinslig data pé ett etiskt riktigt sitt. Eleven for dess-
utom vélgrundade resonemang om webbrelaterade fragor om etik och inte-
gritet. Eleven beskriver dven hur tredjepartskod kan innebéra problem
for produktens siikerhet. Eleven anvidnder med viss séikerhet terminologi
inom omradet.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat webbens historia och dess pa-
verkan péd samhillet och de grundldggande tekniker som webben bygger pa.
Eleven anvidnder med mycket gott handlag webbpubliceringssystem och
redogdr utforligt och nyanserat for dess funktionalitet.

Eleven upprittar en genomarbetad projektplan for en ténkt produkt och
reviderar den vid behov. Eleven utvecklar utifrdn planen en produkt efter
samrid med handledare. I arbetet utvecklar eleven kod som med gott resul-
tat foljer standarder och som omfattar flera av de grundlaggande teknikerna
for mérksprak och stilmallar. I produkten infogar eleven diskreta dom-
skript. Eleven bearbetar med séikerhet och via flera moment text, bild och
eventuell annan media sa att de anpassas till produkten.

Produkten dr av god kvalitet och foljer etablerad god praxis vilket eleven
kontrollerar med omfattande automatiserade och manuella tester. Eleven
testar produkten i flera webblédsare. Eleven testar ocksa produkten pa flera
plattformar inklusive traditionella datorer och mobila enheter, vidtar
omfattande atgirder samt optimerar bilder eller andra mediafiler for att
astadkomma snabb Overforing av dessa och for att reducera antalet
overforingar per sida. Dessutom bygger eleven en webbplats som med
gott resultat foljer grundldggande principer for tillgénglighet och kontrol-
lerar detta med automatiserade tester och simuleringar.

Niér arbetet ar utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation
av de moment som har utforts med koppling till generella principer och
testresultat och utvirderar med nyanserade omddmen sitt arbete och resul-
tat samt ger forslag pa hur arbetet kan forbéttras. Eleven redogdr utfor-
ligt och nyanserat for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror
publicering pa webben samt foljer dem i sitt arbete. Eleven redogor utfor-
ligt och nyanserat for relevanta sikerhetslosningar samt hanterar 16senord
och annan kénslig data pa ett etiskt riktigt sitt. Eleven for dessutom vil-
grundade och nyanserade resonemang om webbrelaterade fragor om etik
och integritet. Eleven beskriver dven hur tredjepartskod kan innebéra
problem for produktens sikerhet samt beskriver grundliggande siker-
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hetskriterier vid val av webbhotell. Eleven anvinder med sékerhet termi-
nologi inom omrédet.

Webbutveckling 2, 100 poéing
Kurskod: WEUWEB02

Kursen webbutveckling 2 omfattar punkterna 1-3 och 5-9 under rubriken
Amnets syfte.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

Webben som plattform for applikationer av olika slag.
Utvecklingsprocessen for ett webbtekniskt projekt med maélséttningar,
planering, specifikation av struktur och design, kodning, optimering,
testning, dokumentation och uppféljning.

Fordjupning i marksprak dér det huvudsakliga innehallet dr standarderna
for HTML och CSS med sérskilt fokus pa responsiv design.

Sprak med stod for variabler for att forenkla CSS-generering.

Ramverk eller klassbibliotek inom design eller skriptsprak.

Skriptsprék for webbutveckling pa klientsidan och dokumentobjekts-
modell.

Bilder, ljud, video och tva- eller tredimensionell interaktiv grafik for
webbapplikationer.

Riktlinjer for god praxis inom webbutveckling.

Uppnéende av interoperabilitet genom att folja standarder och testa pa
olika plattformar.

Applikationer som fungerar oberoende av vald plattform och hur till-
ginglighet uppnas dven for anviandare med funktionsnedséttning.
Kvalitetssdkring av applikationens funktion och validering av kodens
kvalitet.

Lagar och andra bestimmelser som styr digital information, till exempel
personuppgiftslagen och lagen om elektronisk kommunikation.

Sékerhet och sitt att identifiera hot och sarbarheter samt hur attacker kan
motverkas genom effektiva atgirder.

Terminologi inom omradet webbutveckling.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven beskriver oversiktligt webben som plattform samt gér en enkel jam-
forelse med nagot annat alternativ.

Eleven gor en enkel projektplan for en tinkt produkt. Utifrdn projekt-

planen utvecklar eleven i samrad med handledare produkten dér logiker
som styr innehall, design och beteende i begrinsad utstrickning &r at-
skilda. I arbetet utvecklar eleven kod som med tillfredsstillande resultat
foljer standarder och som omfattar nigon teknik for mérksprak och stilmal-
lar dér eleven i begrinsad utstriackning anvinder tekniker for att generera



stilmallskod. I arbetet bearbetar eleven med tillfredsstillande resultattext,
bild och eventuell annan media si att de blir anpassade for att fungera i
produkten. Eleven utvecklar med tillfredsstillande funktionalitet inom
nagot eller ndgra av omradena domskript, interaktiv 2D-grafik, 3D-grafik
eller animationer. I sitt arbete inkluderar eleven nigon enkel funktion fran
ett klassbibliotek eller ramverk inom omradena design eller skript.

Produkten &r av tillfredsstillande kvalitet nér det géller funktion vilket
eleven kontrollerar med hjélp av nagon test. Dessutom kontrollerar eleven
med viss sikerhet produktens tillgdnglighet med automatiserade tester. Ele-
ven vidtar nagon étgérd for att 4stadkomma snabb Sverforing av bilder och
andra mediafiler.

Nar arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation av de moment
som har utforts samt utvarderar med enkla omdomen sitt arbete och resultat.
Eleven redogdr oversiktligt for innehéllet i lagar och andra bestdimmelser
som ror publicering pad webben samt foljer dem 1i sitt arbete. Dessutom for
eleven enkla resonemang kring webbrelaterade frdgor om etik och integri-
tet. Eleven tar hansyn till sédkerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om
produkten samt kontrollerar produktens sidkerhet med négon test. Eleven
anviander med viss séikerhet terminologi inom omradet.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven beskriver utforligt webben som plattform samt gor en vélgrundad
jamforelse med nagra andra alternativ.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tdnkt produkt. Utifran
projektplanen utvecklar eleven efter samrad med handledare produkten dar
logiker som styr innehall, design och beteende &r atskilda. I arbetet utveck-
lar eleven kod som med tillfredsstillande resultat f6ljer standarder och som
omfattar nagra tekniker for mérksprédk och stilmallar dér eleven anvinder
tekniker for att generera stilmallskod. I arbetet bearbetar eleven med till-
fredsstillande resultat och via flera moment text, bild och eventuell annan
media sé att de blir anpassade for att fungera i produkten. Eleven utvecklar
med tillfredsstillande resultat funktionalitet inom nagot eller ndgra av om-
rddena domskript, interaktiv 2D-grafik, 3D-grafik eller animationer. I sitt
arbete inkluderar eleven nagra funktioner fran ett klassbibliotek eller ram-
verk inom omradena design eller skript.

Produkten &r av tillfredsstillande kvalitet nir det giller funktion vilket
eleven kontrollerar med hjélp av nagra tester. Dessutom kontrollerar eleven
med viss sidkerhet produktens tillgédnglighet med automatiserade tester och
begrinsad manuell testning. Eleven vidtar nagra atgirder for att astad-
komma snabb dverforing av bilder och andra mediafiler.

Nir arbetet ar utfort gor eleven en noggrann dokumentation av de
moment som har utforts samt utviarderar med nyanserade omddmen sitt
arbete och resultat. I utvirderingen resonerar eleven kring eventuella av-
vikelser samt motiverar éversiktligt de val som har gjorts. Eleven redo-
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gor utforligt for innehdllet i lagar och andra bestimmelser som r6r
publicering pa webben samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom for eleven
vilgrundade resonemang kring webbrelaterade fragor om etik och integri-
tet. Eleven tar hdnsyn till sékerhetsaspekter i sitt arbete och i friga om
produkten samt kontrollerar produktens sikerhet med nigra tester. Eleven
anvinder med viss sikerhet terminologi inom omréadet.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven beskriver utforligt och nyanserat webben som plattform samt gor
en vilgrundad och nyanserad jimforelse med flera andra alternativ.

Eleven gor en genomarbetad projektplan for en tdnkt produkt, vid behov
reviderar eleven planen. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter sam-
rad med handledare produkten déir logiker som styr innehall, design och
beteende i omfattande utstrickning ar atskilda. I arbetet utvecklar eleven
kod som med gott resultat foljer standarder och som omfattar flera tekniker
for mérkspréak och stilmallar déir eleven i omfattande utstrickning anvén-
der tekniker for att generera stilmallskod. I arbetet bearbetar eleven med
gott resultat och via flera moment text, bild och eventuell annan media sa
att de blir anpassade for att fungera i produkten. Eleven utvecklar med gott
resultat funktionalitet inom négot eller ndgra av omradena domskript, inter-
aktiv 2D-grafik, 3D-grafik eller animationer. I sitt arbete inkluderar eleven
flera funktioner av komplex natur fran ett klassbibliotek eller ramverk
inom omradena design eller skript.

Produkten &r av god kvalitet ndr det géller funktion vilket eleven kontrol-
lerar med hjdlp av flera tester, iven manuella. Dessutom kontrollerar ele-
ven med sikerhet produktens tillgdnglighet med automatiserade tester och
simuleringar samt manuella tester. Eleven vidtar optimeringar av bilder
och andra mediafiler for att 4stadkomma snabb 6verforing av dessa och vid-
tar atgérder for att reducera antalet 6verforingar per sida.

Nér arbetet dr utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation
av de moment som har utforts med koppling till generella principer och
testresultat samt utvirderar med utforliga och nyanserade omdomen sitt
arbete och resultat samt ger forslag pa hur arbetet kan forbéttras. I
utviirderingen resonerar eleven kring eventuella avvikelser samt moti-
verar utforligt de val som har gjorts. Eleven redogdr utforligt och nyan-
serat for innehallet i lagar och andra bestimmelser som ror publicering pa
webben samt foljer dem i sitt arbete. Dessutom for eleven vilgrundade och
nyanserade resonemang kring webbrelaterade fragor om etik och integritet.
Eleven tar hinsyn till sékerhetsaspekter i sitt arbete och i fraiga om produk-
ten samt kontrollerar produktens sdkerhet med flera tester. Eleven anvédnder
med sédkerhet terminologi inom omradet.



Webbutveckling 3, 100 poéing
Kurskod: WEUWEB33

Kursen webbutveckling 3 omfattar punkterna 2-9 under rubriken Amnets
syfte. Kursen fér bara anordnas i vidareutbildning i form av ett fjérde tek-
niskt &r i gymnasieskolan.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Konsumtion av webbtjinster, protokoll, grinssnitt och format for data-
utbyte.

— Processen for ett webbutvecklingsprojekt enligt standardiserad metod for
mjukvaruutveckling.

— Verktyg for pakethantering.

— Optimering av processer med hjélp av verktyg, till exempel minifiering
av javascript och CSS.

— Riktlinjer for god praxis inom webbutveckling.

— Klientsidestekniker fér webbapplikationer.

— Skriptsprék for webbutveckling pa klientsidan och dokumentobjekts-
modellen.

— Interaktion med webbservern via skript.

— Interaktiv webbgrafik och skalbar vektorgrafik.

— Interoperabilitet.

— Applikationer som fungerar oberoende av val av anvéndaragent, opera-
tivsystem eller hardvaruplattform.

— Kuvalitetssikring av applikationens funktion samt validering av kodens
kvalitet.

— Kuvalitetssdkring av skript genom olika manuella och automatiserade
tester, till exempel med enhetstester.

— Lagar och andra bestdmmelser som styr digital information.

— Sékerhet och sitt att identifiera hot och sarbarheter samt hur attacker kan
motverkas genom effektiva atgérder.

— Terminologi inom omradet webbutveckling.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven foljer med viss siikerhet en projektplan for framtagning av en eller
flera produkter. Planen uppfyller standardiserad projektmetodik for mjuk-
varuutveckling. Utifran projektplanen utvecklar eleven i samrad med hand-
ledare produkten eller produkterna dér logiker som styr innehéll, design och
beteende &r dtskilda. Eleven anvinder med viss séikerhet pakethantering vid
installation av olika klassbibliotek och ramverk. I arbetet utvecklar eleven
kod som med tillfredsstillande resultat foljer standarder och etablerad god
praxis.

Eleven utvecklar nagot skript for anvéndarinteraktion och nagot skript
for kommunikation med webbtjanster med tillfredsstillande funktionalitet.
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Eleven anvidnder med viss sékerhet enkla tekniker for asynkrona anrop for
sin produkt. Dessutom utvecklar eleven tva- eller tredimensionell interaktiv
grafik med tillfredsstillande funktionalitet. Produkten eller produkterna &r
av tillfredsstiillande kvalitet nir det géller funktion och tillgdnglighet. Detta
kontrollerar eleven med automatiserade tester. Eleven vidtar niagon atgérd
for att astadkomma god prestanda for produkten eller produkterna.

Nér arbetet dr utfort gor eleven en enkel dokumentation i enlighet med
vald projektmetod samt utvdrderar med enkla omddmen sitt arbete och
resultat. Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser som ror
mjukvaruutveckling och publicering pa webben. Eleven tar héansyn
tillsdkerhetsaspekter 1 sitt arbete och i friga om produkten eller produkterna
samt kontrollerar sidkerheten genom begrinsade tester. Eleven anvinder
med viss sikerhet terminologi inom omrdet.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven foljer med viss sidkerhet en projektplan for framtagning av en eller
flera produkter. Planen uppfyller standardiserad projektmetodik for mjuk-
varuutveckling. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med
handledare produkten eller produkterna dér logiker som styr innehall, design
och beteende dr atskilda. Eleven anvinder med viss sikerhet pakethan-
tering vid installation av olika klassbibliotek och ramverk. I arbetet utveck-
lar eleven kod som med tillfredsstillande resultat foljer standarder och
etablerad god praxis.

Eleven utvecklar nigra skript for anviandarinteraktion och niagra skript
for kommunikation med webbtjanster med tillfredsstillande funktionalitet.
Eleven anvénder med viss sikerhet tekniker for asynkrona anrop for sin
produkt. Dessutom utvecklar eleven tva- eller tredimensionell interaktiv
grafik med tillfredsstiillande funktionalitet. Produkten eller produkterna &r
av tillfredsstillande kvalitet nir det géller funktion och tillgdnglighet. Detta
kontrollerar eleven med manuella och automatiserade tester. Eleven vidtar
nagra atgirder for att astadkomma god prestanda for produkten eller pro-
dukterna.

Nér arbetet ar utfort gor eleven en noggrann dokumentation i enlighet
med vald projektmetod samt utvdrderar med nyanserade omddmen sitt
arbete och resultat. Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser
som ror mjukvaruutveckling och publicering pad webben. Eleven tar hdnsyn
till sakerhetsaspekter i sitt arbete och i friga om produkten eller produkterna
samt kontrollerar sdkerheten genom tester. Eleven anvinder med viss
sikerhet terminologi inom omradet.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.



Betyget A

Eleven foljer med séikerhet en projektplan for framtagning av en eller flera
produkter. Planen uppfyller standardiserad projektmetodik for mjukvaru-
utveckling. Utifran projektplanen utvecklar eleven efter samrad med hand-
ledare produkten eller produkterna dér logiker som styr innehéll, design och
beteende dr atskilda. Eleven anvidnder med sikerhet pakethantering vid
installation av olika klassbibliotek och ramverk. I arbetet utvecklar eleven
kod som med gott resultat foljer standarder och etablerad god praxis.

Eleven utvecklar flera skript for anvéndarinteraktion och flera skript for
kommunikation med webbtjénster med god funktionalitet. Eleven anvénder
med siikerhet avancerade tekniker for asynkrona anrop for sin produkt.
Dessutom utvecklar eleven tva- eller tredimensionell interaktiv grafik med
god funktionalitet. Produkten eller produkterna &r av god kvalitet nir det
giller funktion och tillgénglighet. Detta kontrollerar eleven med manuella
och automatiserade tester. Eleven vidtar flera atgirderfor att dstadkomma
god prestanda for produkten eller produkterna.

Niér arbetet ar utfort gor eleven en noggrann och utforlig dokumentation
i enlighet med vald projektmetod samt utviarderar med utforliga och nyan-
serade omddmen sitt arbete och resultat samt ger forslag pa hur arbetet
kan forbéttras. Eleven foljer i sitt arbete lagar och andra bestimmelser som
ror mjukvaruutveckling och publicering pad webben. Eleven tar hinsyn till
sikerhetsaspekter i sitt arbete och i fraga om produkten eller produkterna
samt kontrollerar sikerheten genom omfattande tester. Eleven anvinder
med séikerhet terminologi inom omradet.

SKOLFS 2022:331

11






	Föreskrifter om ändring i Skolverkets föreskrifter  (SKOLFS 2017:51) om ämnesplan för ämnet webbutveckling i gymnasieskolan, inom kommunal vuxenutbildning på gymnasial nivå och inom vidareutbildning i form av ett fjärde tekniskt år;
	Webbutveckling
	Ämnets syfte
	Undervisningen i ämnet webbutveckling ska ge eleverna förutsättningar att utveckla följande:

	Kurser i ämnet

	Webbutveckling 1, 100 poäng
	Kurskod: WEUWEB01
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Webbutveckling 2, 100 poäng
	Kurskod: WEUWEB02
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A


	Webbutveckling 3, 100 poäng
	Kurskod: WEUWEB33
	Centralt innehåll
	Undervisningen i kursen ska behandla följande centrala innehåll:

	Betygskriterier
	Betyget E
	Betyget D
	Betyget C
	Betyget B
	Betyget A
	Tom sida




