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Utkom frén trycket

Foreskrifter den 10 juni 2022

om Andring i Skolverkets foreskrifter
(SKOLFS 2015:15) om #dmnesplan for dmnet
mjukvarudesign inom vidareutbildning i form
av ett fjirde tekniskt ar;

beslutade den 17 maj 2022.

Med stod av 2 kap. 2 § forordningen (2014:854) om vidareutbildning i
form av ett fjarde tekniskt &r och statsbidrag for sadan utbildning foreskriver
Skolverket i fraga om Skolverkets foreskrifter (SKOLFS 2015:15) om
dgmnesplan for &mnet mjukvarudesign inom vidareutbildning i form av ett
fjarde tekniskt &r att 1 § och bilagan till foreskrifterna ska ha foljande
lydelse.

1§ Av 2 kap. 2 § forordningen (2014:854) om vidareutbildning i form av
ett fjarde tekniskt ar och statsbidrag for sédan utbildning framgar att det for
varje dmne ska finnas en d@mnesplan. Av dmnesplanen ska framgd dmnets
syfte, vilka kurser som ingar i &mnet, det centrala innehallet for varje kurs,
hur ménga gymnasiepodng varje kurs omfattar och betygskriterierna for
varje kurs.

Dessa foreskrifter trider i kraft den 1 juli 2022.
Pé Skolverkets vignar

PETER FREDRIKSSON
Anette Levin
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Bilaga'

Mjukvarudesign

Amnet mjukvarudesign behandlar hur datorprogram, webbapplikationer och
andra mjukvaruapplikationer skapas. Amnet mjukvarudesign far bara anord-
nas i vidareutbildning i form av ett fjarde tekniskt &r i gymnasieskolan.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet mjukvarudesign ska syfta till att eleverna utvecklar
kunskaper om mjukvaruutvecklingens olika delar fran idé, analys och
kravspecifikation till modellering, implementering, testning, forbéttring,
kvalitetskontroll, dokumentation och distribution. Undervisningen ska leda
till att eleverna utvecklar formaga att skapa en mjukvaruprodukt enligt en
etablerad metodik och enligt angivna standarder for koden. Undervisningen
ska dven ge eleverna mojlighet att utveckla formaga att anvénda verktyg for
utveckling av mjukvara, for samarbete med andra deltagare i processen samt
for testning och dokumentation. Genom undervisningen ska eleverna ocksé
ges mojlighet att utveckla kunskaper om begrepp inom omradet samt
formaga att kommunicera om mjukvarudesign.

I undervisningen ska eleverna ges mdjlighet att arbeta med olika delar av
mjukvarudesign i projektform.

Undervisningen i dmnet mjukvarudesign ska ge eleverna forutsdttningar att
utveckla foljande:

1. Kunskaper om hela livscykeln for mjukvara, fran idé till produkt, samt
underhéll och vidareutveckling.

2. Kunskaper om utvecklingsmetoder, kodstandarder, kormiljoer och
plattformar.

3. Formaga att samarbeta i enlighet med utvecklingsmetodik inom
teknikomrédet.

4. Forméaga att skapa internationaliserade applikationer och att lokalisera
applikationer.

5. Formaga att sétta upp och anvéinda verktyg for mjukvaruutveckling.

6. Kunskaper om arbetsmiljofragor.

7. Kunskaper om licensfragor och distribution av mjukvara samt om
betalningsmodeller.

Kurser i imnet

Mjukvarudesign, 100 poéng.

! Senaste lydelse SKOLFS 2017:55.



Mjukvarudesign, 100 poiing
Kurskod: MJKMJU3

Kursen mjukvarudesign omfattar punkterna 1-7 under rubriken Amnets
syfte.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla foljande centrala innehall:

— Kormiljoer och plattformar, till exempel desktop, mobil, inbyggda sy-
stem och webbapplikationer.

— Utvecklingsmetodik, inklusive agila metoder.

— Utvecklingsmiljoer och infrastrukturbehov.

— Verktyg for projekthantering, drendehantering och samarbete.

— Kodkvalitet och kodstandarder.

— Kodanalys och kvalitetskontroll, inklusive bugghantering och automati-
serade tester.

— Verktyg for versionshantering.

— Internationalisering och lokalisering.

— Upprittande av teknisk dokumentation, till exempel genererad frdn pro-
gramkodskommentarer.

— Ergonomiska krav pé datorarbetsplatsen.

— Paketering och distribution av mjukvara.

— Licenser och betalningsmodeller.

Betygskriterier
Betyget E

Eleven for enkla resonemang om olika metoder inom mjukvaruutveckling
och beskriver éversiktligt hur omradet mjukvaruutveckling har utvecklats.
Dessutom redogdr eleven éversiktligt for olika kodstandarder, kormiljoer
och plattformar.

Eleven deltar i ett projekt for att utveckla en applikation och foljer med
viss sikerhet vald utvecklingsmetodik. Dessutom skapar eleven med till-
fredsstillande resultat installerbara paket av applikationen eller installa-
tionsprogram for applikationen.

I sitt arbete anvénder eleven négra verktyg for kodning, projekthantering
och samarbete samt for kvalitetskontroll, testning, kodanalys och versions-
hantering. Dessutom skapar eleven med viss sikerhet kod som foljer
projektets specificerade kodstandard. Under arbetet anvinder och skapar
eleven med viss sikerhet teknisk dokumentation, buggrapporter och tester.
Eleven for enkla resonemang med anvindare och medarbetare for att fora
arbetet framat.

Eleven redogor oversiktligt for hur applikationen har anpassats for vald
kormiljo och hur denna forhaller sig till andra kdrmiljoer. Dessutom beskri-
ver eleven éversiktligt hur produkten internationaliserats eller lokaliserats.
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Eleven redogor oversiktligt for hur en god arbetsmiljo vid mjuk-
varudesign kan utformas. Dessutom redogor eleven oversiktligt for olika
alternativ for licenser, distributionsmetoder och betalningsmodeller.

Betyget D

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven for vilgrundade resonemang om olika metoder inom mjukvaru-
utveckling och beskriver utforligt hur omradet mjukvaruutveckling har
utvecklats. Dessutom redogor eleven utforligt for olika kodstandarder, kor-
miljoer och plattformar.

Eleven deltar i ett projekt for att utveckla en applikation och féljer med
viss sidkerhet vald utvecklingsmetodik. Dessutom skapar eleven med till-
fredsstillande resultat installerbara paket av applikationen eller installa-
tionsprogram for applikationen.

I sitt arbete installerar och anvinder eleven nagra verktyg for kodning,
projekthantering och samarbete samt for kvalitetskontroll, testning, kod-
analys och versionshantering. Dessutom skapar eleven med viss sikerhet
kod som foljer projektets specificerade kodstandard. Under arbetet anvinder
och skapar eleven med viss sikerhet teknisk dokumentation, buggrapporter
och tester. Eleven for villgrundade resonemang med anvéndare och med-
arbetare for att fora arbetet framat.

Eleven redogor utforligt for hur applikationen har anpassats for vald
kormiljo och hur denna forhéller sig till andra kormiljoer. Dessutom be-
skriver eleven utforligt hur produkten internationaliserats eller lokaliserats.

Eleven redogdr utforligt for hur en god arbetsmiljo vid mjukvarudesign
kan utformas. Dessutom redogér eleven utforligt for olika alternativ for
licenser, distributionsmetoder och betalningsmodeller.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven for vilgrundade och nyanserade resonemang om olika metoder
inom mjukvaruutveckling och beskriver utforligt och nyanserat hur om-
rddet mjukvaruutveckling har utvecklats. Dessutom redogér eleven utforligt
och nyanserat for olika kodstandarder, kérmiljoer och plattformar.

Eleven deltar i ett projekt for att utveckla en applikation och foljer med
sikerhet vald utvecklingsmetodik. Dessutom skapar eleven med gott
resultat installerbara paket av applikationen eller installationsprogram for
applikationen.

I sitt arbete installerar och anvénder eleven flera verktyg for kodning,
projekthantering och samarbete samt for kvalitetskontroll, testning, kod-
analys och versionshantering. Dessutom skapar eleven med séikerhet kod



som foljer projektets specificerade kodstandard. Under arbetet anvinder och
skapar eleven med siikerhet teknisk dokumentation, buggrapporter och
tester. Eleven for villgrundade och nyanserade resonemang med anvén-
dare och medarbetare for att fora arbetet framat.

Eleven redogér utforligt och nyanserat for hur applikationen har
anpassats for vald kormiljé och hur denna forhéller sig till andra kdrmiljoer.
Dessutom beskriver eleven utforligt och nyanserat hur produkten inter-
nationaliserats eller lokaliserats.

Eleven redogor utforligt och nyanserat for hur en god arbetsmiljé vid
mjukvarudesign kan utformas. Dessutom redogdr eleven utforligt och
nyanserat for olika alternativ for licenser, distributionsmetoder och
betalningsmodeller.
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